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“Lamp 83 Dunyasi‘'nda Yeni Aydinlatma.Cagi”

' Aluminyum enjeksiyon gévde ve cerceve
' — Temperli-koruma cami

Kamasma onleyici aksesuar secenekli

%99,98 saflikta mat veya parlak desenli aliminyum reflektor

Dikey eksende 90° ve yatay eksende 350° yonlendirilebilir ic gévde
15°, 30°,45° 1sik acili reflektor ile 35W veya 70W lamba secenekleri
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aydinlatma armatiirleri
regard double

Adlex Advocaten, Genk - Belgika
www.kreon.com

Zenon Aydinlatma San. ve Tic. A.S.

Sehit Murat Demirli Cad. Resadiye Yolu No:76
Alemdag - Umraniye 34794 istanbul

+90 216 430 86 00 tel +90 216 430 86 96 fax
proje@zenonaydinlatma.com.tr
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INTERLIGHT ISTANBUY
ULUSLARARASIAY
TESISA

9-12 EKiM 2008
ISTANBUL FUAR MERKEZI

SALON 9-10

AYDINLANMAK ICiN

www.interlight-istanbul.com

Destekleyen Kurumlar Drganizasyon
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BU FUAR 5174 SAYILI KANUN GEREGINCE TOBB TURKIYE ODALAR VE BORSALAR BIiRLiGI iZNi iLE DUZENLENMEKTEDIR.




TEPTA AYDINLATMA SAN. VE TIC. A.S.
Agahamam Caddesi No. 17 Cihangir 34425 Istanbul, Tel: (0212) 252 72 12 (Pbx), Fax: (0212) 252 72 14, satis@tepta.com, www.tepta.com

Renoir icin baska, takim elbise icin
baska, Amasya elmalari icin bambagka
bir reflektor veya lens.
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Isik dokundugu herhangi bir cismi sekillendirir, vurgular, renklendirir, gélgelendirir, ortaya cikarir veya inceltir. Iste
Tecnica, 1s1gin bu glclnd, mizelerden butiklere, showroom’lardan alisveris merkezlerine kadar ¢ok farkli ortamlarda
kullanabilen bir armatir. Cesitli 1sik kaynaklari, renkli ve renksiz filtreler, farkli lensler, reflektérler ve aksesuarlar ile bir
Renoir tabloyu, bir takim elbiseyi veya bir kilo Amasya elmasini en uygun sekilde aydinlatabilir. Renoir'in eserlerini
sergileyen genis i¢c mekanlar, homojen ve dizgiin 1sik veren Flood reflektérlerden, ézel tasarim bir ceket hassas Spot
reflektdrlerden, Deveci armutlari ise sampanya renkli reflektériin yumusak 1sigindan yararlanabilir.

Tecnica sadece tablolar, ceketler ve armutlara duyarli degildir; kullandigi 6zel Warmtone filtresi ile, genelde modern
moda magazalarinin sert ve acimasiz aydinlatmasi ile rahatsiz edilen miusterilerin ylz ve vicut gdérintulerini de yumusatir
ve rahatlatir. Tasarim Bruno Gecchelin. www.iguzzini.com

T’EPT[)( Better Light for a Better Life. EGU@ETE
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Sevgili Okuyucular!

Modern medya ortamlari teknigin sundugu tiim avantaj ve dezavantajlariyla hayatimizin
icinde fazlasiyla yer almakta. Hizla gelisen teknolojiyle birlikte isik ve bilgi diinyasinin
kesistigi noktalar da icerik ve teknik agidan giderek artiyor. Bir tarafta yari iletkenlerden isik
saglarken, diger taraftan i1sik sayesinde haberlesiyoruz. Isik ve bilgi denince akla hemen ¢ok
kullanilmasina ragmen referans verme konusunda hala gecerliligini yitirmemis olan, nereye
bakilirsa bakilsin medya duvarlarinin hakim oldugu “Blade Runner"” filmindeki diinya
geliyor. Blade Runner filminde gri renkte, kasvetli, stirekli yagmur yagan ve karanlik veya
guvenilmez kisilerin sahnede yer aldig bir diinya anlatilir. Arka planda ise bizi strekli bilgi
yagmuruna tutan ve alisverise tesvik eden veya baska tiirde etkileyen dev medya cepheleri
gordlir.

Tanriya stikir bu bir film ve film sanayisi bilgisayarlarinin “matrisinde” yaratilan bir kurgu.
Gergek? farkli, renkli ve aydinlik isiklara burtindtrilmus. Renkler dinamik ve nese veriyor.
Giderek artan seslere gére cok fazla renk cesitliligi ve dinamizm var. Ozellikle kentsel
alanlarimizdaki asir aydinlatma kismen kontrolsiiz ve olumlu yénde gelismiyor. icerik
konusunda da uyarilar artiyor. Herber Cybulska bu sayida, kendi gortslerini ve mimari
aydinlatmayi ve isik ile "Architainment (mimari isiklandirma veya mimari yapilar tizerinden
eglence)" arasindaki gerilim iliskisini anlatiyor. Sahne aydinlatmasindan mimari aydinlatma
tasarimi alanina gecis yapan bir planlamaci olarak, modern malzemelerin olanaklarini ve de
risklerini taniyor.

Burada geleneksel fikirleri de animsamak iyi olur. Konu olarak medya cephelerini se¢mis
olsak da, LED'ler ve projektorler olmadan calisan ancak yine de cephe tizerinde hareketleri
gosteren bir projeyi sunabilmekten biyiik memnuniyet duyuyorum. Aslinda bu tamamen
bir illizyon; aydinlatma tasarimini tasarim yapan unsur. Almanya'nin giineyinde, kirsal
alanda yerlesik bir ahsap yapi malzemesi saticisi, sattigy trtinlere dikkat ceken bir medya
cephesine sahip. Mimar ve aydinlatma tasarimcisi bu uygulamada buyiik bir yaraticilik
gosterdiler. Bu uygulama tamamen renk degistiren projektérler ve siklikla uygulanan LED
gibi teknik olanaklar kullanilmadan calisilmis.

Light & Building etkinliginde sonsuz sayida LED ve LED inovasyonlar bulduk. Bunlar
kismen geleneksel aydinlatma araclarinin yerine kismen de tamamen yeni uygulama
alanlarinin inovasyon temeli, yani mekan olusturma etkisine de sahip olan reklam

duvarlari icin kullaniliyor. Artik aydinlatma sanayimiz buyiik bir degisim icinde. Cogu kisi,
inovasyonlar sayesinde sektoriintin gelecek otuz yil icin garanti edilmesinden memnun
olabilir. Ancak kendimizi bu coskuya ve mevcut teknolojiye kaptirmadan énce, bu
olanaklarin insan ve insanin kendisini iyi hissetmesi tizerinde surekli etkilerini sorgulamaya
odaklanmaliyiz.

Tabii ki stirekli itiraz etmek ve her teknik yeniligi koti olarak nitelendirmek dogru

degil. Ancak ge¢miste bazi iyi teknik ¢ozimlerin insanoglu ve insan sagligi icin avantajli
olmadiginin 6rneklerini gérdik. Bu sebeple, kullanim 6mrii tiikenmis ampullerin cevreye
zarar vermeyecek sekilde yok edilmesi gerektigini unutmamaliyiz. Bu durum hem LED'ler
hem de su anda mucize ampul olarak goriilen fltioresanlar icin de gecerli. Her yeni
glizellik, diinya icin tehlike de barindiriyor. Bunlarin, avantajlarinin anlasiimasi ve risklerinin
azaltiimasinin hepimizin sorumlulugunda olmasi, sonraki nesillerin bizden teslim alacaklari
sorumluluklarinin olmasini saglayacaktir.

Joachim Ritter
Professional Lighting Design Editorti
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Mimari detaylara odaklandik
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Thorn CONTRAST Projekiarleri:

IW'dan 400W'a LED, metal halide,
sodyum ampil secenekleri,
berndeor, renk filtres ve onlarco 15k
yénlendirme akszsuan ile mimari

detayler igin dogru projekiar serisi.
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Isvicre'nin
Cenevre kenti
“kaPAK Merck Serono
Eianu;srlitz, Erkheim'daki (Almanya) sergi medya cephesi
Aydinlatma tasarimi: LDipl. Ing. Michael Aydinlatma planlamasi: L-Plan,
Schmidt, SMLicht, Munih / Almanya Berlin /Almanya

30 yil 6nce okullarda, uygulamalarda
yetenekli 6grenciler icin biyoloji,
TEMA - Reklam Cepheleri kimya veya el isi dersleri verilirdi.
Merck Serono, Cenevre, isvicre 30 Guntimuzde ise konu genis anlamda kombine edilebiliyor ve cok daha fazla katmana sahip.
Chanel, Ginza, Japonya 36 Bugtin biyoteknoloji kavramindan biyoloji ve biyokimya alanindaki bilgilerin veya teknik olarak
Baufritz, Erkheim, Almanya 42 kullanilabilir elemanlarin uygulanmasi anlasiliyor. Borsaya acik olan tiim sanayi dallar bu kapsamda
realities:united, Berlin, Almanya 50 ve uluslararasi rekabet cok yiiksek. isvicre'deki Merck Serono sirketi bu alandaki uluslararasi lider
kuruluslardan biri ve idari yapisinin degisikligi kapsaminda, daha 6nce bahsedilen cok katmanlilig
kelimenin gercek anlaminda giris alanindaki medya cephesine tasiyor...

PRATIK TASARIM KONULARI 3 0
Kent Ortaminda Medya Cepheleri 56

Japonya'nin Ginza kenti
Chanel Magazasi

Margaret Maile'nin, Matthew Tanteri ile roportaji

PROJELER

Akaretler Projesi, istanbul 60
LTB Astoria AVM Magazasi, istanbul | 64
Korupark AVM, Bursa 66

Babylon Lounge, istanbul 68
Modern goriintiilere sahip medya cephelerinden

bahsediyorsak, Japonya'nin Ginza kentindeki Chanel
projesi stiphesiz bir medya cephesinin iyi tasarimi ve
teknik bilgileri icin mihenk tasi olarak tanimlanabilir.
Medyaya yonelik uygulamalarinin giderek daha yogun
uygulandigi bir zaman icinde, tic yildan sonra artik her
uygulanan yeni medya cephesi bu projenin

kalitesi ile 6lciilecektir. 3 6

GORUs
Architainment (mimari yapilar tizerinden
eglence) veya icerik 70

DIGER
Temel Aydinlatma Bilgisi 75
Uriin Tanitimi 77

Baufritz, Erkheim'daki
(Almanya) sergi binasi

Medya cephesi denildiginde, her zaman teknigi ylksek
veya kumanda gerektiren bir sey olarak duistindlir.
Buytik isik kaynaklarinin pikselinin baz alindigi veya
projekte edilmek suretiyle gosterildigi hareketli
goruntuler. Fakat medya duvarlarinda optik bir yanilma
ile LED ve DMX'ler kullaniimadan hareket goruntuleri
animsatan cok daha zekice bir ¢6ziim yok mu?

Ahsap gibi dogal bir tiriin saticisi yeni medya diinyasina
sanki hic uymuyor gibi.

42
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PLD TURKIYE'DEN

Fuar degerlendirmesi

Aydinlatma sektoriintin %80'ni ile beraber Frankfurt'ta Light&Building fuarinda gecen bir
hafta sonrasi yorgun argin gelip derginin basina oturduk. Bir yandan etkinlikler stirerken
bir yandan Frankfurt sonrasi saskinligi vardi tizerimde. Fuarin ¢api tartismasiz etkileyici, bir
de buna Luminale ile yakalanan ve sehrin timiine hakim olan festival havasi eklenince bu
bir haftanin keyifli bir deneyime donustiigiini séylemek miimkiin. Fuar sektoriiniin kan
kaybettigi acik, bircogunun zamanla birlesmek zorunda kalacag da. Ancak ve ancak Light
& Building gibi sadece bir fuar degil, bir deneyim sunan yapilarin hayatta kalacagini tahmin
etmek zor degil.

Luminale bu sene 170 farkl bina tizerinde yapilan enstalasyonlar ile kendi sinirlarini
zorluyordu. Hepsini gérmemek ile beraber cok etkilendigim bir calismanin da olmadigini
soylemek zorundayim. Tum fotografcilarin neredeyse pusu kurdugu bir enstalasyon
vardi, o da sundugu renkler ile iyi fotograf verecegi garanti bir LED uygulamasi... Saygi
uyandiran olgu ise tiim organizasyonun isleyisi ve mikemmel yapisi tabii ki.

Yine fuara dair enteresan bir not da Tuirkiye'de tanismadigim bircok sektor temsilcisi ile
fuar esnasinda tanismak ve karsilasmak oldu. ilk giin duydugum bir dedikoduyu hemen
her giin baska bir sohbet ortaminda duymak da ayri bir zevkti. Dedikodu dedigime
bakmayin, TridonicAtco ve Erco’'nun Turkiye'de ofis acacaklari konusuluyordu. ilki cok da
yeni degilmis, TridonicAtco yetkilileri fuar sonunda dergide yayinlanmak tizere yeni ofis
bilgilerini iceren reklami teslim etmislerdi bile. Erco'dan konustugum yetkili ise, bilmeme
biraz da sasirarak, en ge¢ 2009 basini isaret ediyordu.

Fuara paralel olarak dernegin senelik olagan genel kurulu gerceklesti. Ben de bu yil
Turkiye'de gerceklestirdigimiz etkinlikleri paylastigim bir sunum yaptim. Cok olumlu
tepkiler aldigim icin gururlu gecen giin boyunca konustugum bircok aydinlatma tasarimcisi
Turkiye'de zaten calistiklarini ancak llkede bagimsiz aydinlatma tasarimcilarinin varligindan
haberdar olmadiklarini séylediler. Ozellikle Enka ve Anel gibi sirketler tarafindan tirki
cumhuriyetlerde yurittlen projelerde gorev alan ingiltere temelli tasarimcilarin sayisi beni
bile sasirtti.

Neden buralarda bagimsiz Tiirk aydinlatma tasarimcilari ¢calismasin veya calisamasin
sorusu ise cevaplanmayi bekliyor. Meslegin Turkiye'de taninmamasini gectim, "Disaridan
gelen her zaman iyidir!" mantigini da yenmek gerekiyor sanirim. Bunun tlkemize has bir
olgu oldugunu ise sdylemek zor, clinkii ayni ingiliz tasarimcilarin Londra'daki bir projeyi
Amerikall meslektaslarina nasil kaptirdiklari ve bu olgudan sikayetci olmalari ayni sohbetin
devamini olusturuyordu. Bati'dan Dogu'ya dogru giden bir akim bu... Bakarsiniz bir giin
Turk aydinlatma tasarimcilari da Orta Dogu ve yakin cografyalari hedefler (hem kiilturel
referanslari da bir ingiliz’den ¢ok daha anlamli olur).

Biraz titopik oldugunun farkinda olarak tilke gerceklerine donersem, etkinliklerimiz devam
ediyor, "Universiteliler aydinlaniyor" mayis ayi icerisinde tamamlanacak.

Haziran ayi icin ise keyifli bir organizasyona imza atmaya calisiyoruz. Size hos bir
surprizimiz olacak, umarim...

Bir sonraki sayimiza kadar, 1sikla kalin...

Emre Giines
Professional Lighting Design Tiirkiye
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Aydinlatma sektoriinde calisan bir mimar
olarak PLD Turkiye icin size ve ekibinize

ellerinize saghk

demek istiyorum.

~

‘ ‘ Aydinlatma konusu uzmanhk

gerektiren bir dal olarak,
ulkemizde 6zel ilgiye muhtac.
Bu alandaki a¢igi derginiz

profesyonelce kapatiyor.

2
5 Ciddi global 6rnekler, yerel
Seda KACEL - Yiiksek Mimar 4 e __\ . d
Professional Lighting Design Turkiye'y uygulama ve yenilikler gerek
yayimlanmaya basladigindan beri takip ediyoruz. konsept gerekse iiriin bazinda
,Cahgmamnmzm bG.SGJ"I ile devamini d”}"_}/OTUZ, en SEV'I)'@ i Sek] de derg‘m]z]e
\ J

(( Derginizi col

icerigini aydmlatma
tasanm acisindan

cok tatminkar

e 99

"\.l /-'_-' okuyucuya ulasiyor. ”

Mehmet OGUN - Yiiksek Mimar

( ( Derginiz PLD Tlrkiye'yi

heyecan ve begeniile
izlemekteyim. Aydinlatma
sanatimin farkindasiniz ve
ilerletmek icin girisimde
bulunmamizi takdir ile

karsilamaktayim.

PLD'de bir mimarin ve/veya
aydmlatma tasanmasimm
bekledigi her seyi
bulabilmesi mumkun.

Mustafa BAYAR - Yiiksek Mimar
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O kadar §1K ve bilgi dolu ...

Az dnce bir musterime hediye ettim.

=

Bilgi paylasim

miikemmel...

Dergi kalitesi mukemmel...

Mahmut ARSLAN - Elektrik Miihendisi

DERGIMIZLE iLGILi GORUSLERiINi ALMAK iCIN OKUYUCULARIMIZA BASVURDUK.
Oyle geri doniisler aldik ki bunu tiim okuyuculanimizla paylasma fikri ortaya cikti. Zaman ayinip cevap veren herkese tesekkiirler.
Onerilerinizi dikkate alarak aydinlatma tasarimi konusunda daha iyi bir kaynak olmak icin calismaya devam edecegjz.

Emre GUNES - PLD Tiirkiye Editérii

%

PROFESSIONAL LIGHTING DESIGN

TURK
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MIMARI AYDINLATMA TASARIMI DERGISI
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JRLIGHT B

“degisen gorisler”

Bond Serisi armatiir tasarimlari: ece yalim design studio www.arlight.net
Enduistriyel Tasarim Tescil No: 2008 / 00346



yapi katalogu 2008

YEM Yayin'dan
Uriini One Cikaran
Sistemiyle...

hizmetler - altyapi - kaba yapi - ince yapi - bitirme isleri - tesisat - elekirik - elektronik
bina ve spor tesisleri donanimi - mutfak-banyo - gevre diizenleme ve yizme havuzlari
firmalarin Grin, hizmet ve iletisim bilgileri

MERKEZ: SUBE:
Ciragan Cad. No:15 Bahgesehir Universitesi Karsisi

ﬁ . : | Fulya Mah. Yesilcimen Sok. No: 4/430
YET M Kitabevi | (polst kalesi van) 34394 Fulya / Istanbul | 34345 Besiktas / Istanbul
Tel 0212 266 70 70 Faks 0212 266 70 59 | Tel 0212 260 10 10 Faks 0212 261 32 20
www.yemkitabevi.com
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=> Miknatis gibi ceker tiirde
Hayatta hicbir sey beklenmeyen
veya daha 6nce hi¢c olmamis

bir sey kadar heyecan verici

ve cekici degildir. ispanya'nin
Teruel kentindeki Placa del

Torico meydaninin aydinlatma
konsepti, perspektiflerin, yonlerin
ve cizgilerin algisini artirmaya
dayanarak yapiliyor. Tim meydana,
meydanin merkezini olusturan havuz
istikametine dogru cizgi dlizeninde
RGB LED'ler désenmis. LED'ler,
zemin altinda kalan su haznesine
dikkat cekecek sekilde yonlendirilmis
ve programlanmis. Lineer LED
lambasi 6zellikle buradaki isik
gereksinimini ve fonksiyon ihtiyacini
karsilayacak sekilde bu proje icin
ozel Uretilmis. Yine 6zel olarak bu
proje icin gelistirilen DMX video
yaziliminin uygulanmasi ile hem LED
lambalar hem de bina cepheleri ve
kent meydanlarinin aydinlatiimasi
yonetilebiliyor. Tasarimin tamami
1400 pikselden olusuyor ve bu
pikseller sayesinde farkli 1sik yapilari

GORUNUM

ve ritimleri olusturulabiliyor, béylece
ortaya dinamik bir aydinlatma projesi
cikiyor.

Kicuk boyutlari ile ¢izgi bicimini
olusturan elemanlar cok az éne
cikiyor ancak ayni zamanda yon
gosteriyor. Kumanda etme kapasitesi
sayesinde isik, giiniin akisina gore
dim edilebiliyor. Saat 23:00'e kadar

yiiksek aydinlatma giicii, saat 23:00'den
sonra daha disuk aydinlatma giicti ve
istenilen baska turler uygulaniyor.

Girisin aydinlatma ¢6ziimii icin LED'ler
silindirik bir bicimi olusturacak sekilde
catinin icine yerlestirilmis. Her bir
Watt'da 45 ve 25 Liimen isik verimi
saglayan LED'ler toplam 3200 derece
Kelvin renk 1sisi gosteriyor.

Meydanin tamaminda isik kontrol
ediliyor ve mimari aydinlatma
ayarlanabiliyor. Kontrast faktord,
meydanin bicim verilmis kaldirim
taslarini 6ne cikaracak ve keyif verecek
sekilde ayarlanabiliyor.

Aydinlatma tasarimi: lluminotecnia, Barselona
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Made in TURKEY M l r ] ge

Yeni nesil yol aydinlatma armattirii

Uluslararasi Standartlar
EN 60598-1
EN 605968-2-3
EN 13201
Yiiksek 1siya dayanikhlik
Mukavemetli ve uzun émiirlti gévde
Cevreye duyarli, geri dontistimlii malzeme kullanimi

Korozyona dayaniklilik

Reflektor Teknolojisi

Multi faset sistemi ile tasarlanan Optimized
Reflector” teknolojisi

250W - 400W
Kesin aydinlatma kontrolii

Kamasmasiz ve homojen isik dagilimi

Govde Tasarimi
Aerodinamik tasarim aliminyum enjeksiyon govde
Kontrol Unitesi (Balast) IP.66 / Optik Unite IP.66

Alet gerektirmeksizin acilip kilitlenme 6zelligi

neper 4 ML

MOONLIGHT AYDINLATMA SAN. TIC. LTD. $T.
1. Organize San. Bol. TUrkmenistan Cad. No. 21 (06935) Sincan - ANKARA

T.: +80 312 267 54 30 (pbx) F..+90 312 267 54 31

www.moonlight.com.tr
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=> Avrupa icin altin kartvizit gorismelerin sonucunda ortaya cikiyor. "Bu
Cok kiictik 6lcekli bir haritada bir Avrupali bile Lixemburg kentinin yerini zor bulacaktir. gorusmeleri sanat olarak bir yerlere NealyKadin
Siyasi acidan bakildiginda ise, Liiksemburg Dikalig belli bir agirliga sahip. Ne de olsa 50 degil, bunlari entegre etmek icin ugrasiyorum.”
yildan fazla bir stiredir Avrupa Mahkemesi burada yer aliyor. Binasi ise, Avrupa Birligi gibi isvicre'nin Winterthur kentindeki bir interaktif doga ve teknik mizesi
surekli ve kontrol edilemez bir bicimde genisliyor. Yeni binanin insasindan sonra bu yl| olan Technorama Science Center'in bina cephesi disa dogru yansima
Avrupa Mahkemesi'nin 2000 calisani tekrar bir araya getirilecek. yapiyor ve yeni bicimler yaratiyor. ice dogru ise bir tiir giinesten koruma
saglayici etkisi yaratiyor. Eser, binbir kiiciik parcadan olusan piksellerle
Mekansal anlamda binanin en 6nemli salonunu 40 hakimin oturabilecegi ve 280 izleyiciye saglanan hareketi sergiliyor. Bu uygulamada; gériinmeyen bir hareket,
yer ayrilan yeni merkezi mahkeme salonu teskil ediyor. Cadir bicimli tavaninda altin gériilebilir kum tepeleri ve su ile iliskilendiriliyor. Bu muhtesem sanat
rengine boyanmis metal konstriiksiyon, alanin Gzerinde parlayan Medusa gibi ylkseliyor. eseri bilim adaminin arastirmaci
Su siralar, bu gériilmeye deger cati konstriiksiyonu mimar Dominique Perrault'un ’. e yapisi, miihendisin teknik olarak
planfarina gore hazirlaniyor. . mukemmel bir bicimde uygulamaya

almasi veya baglanti kurulan
resimlerin birlestirilmesi sonucu
insan algysi ile ortaya cikiyor.

Yeniinsa edilen "Eski" Adalet
Sarayi'ndan ¢ok uzak olmayan bir
noktada, Kirchberg tepesine yeni
bina calismalari cercevesinde
Avrupa Mahkemesi'ne 100'er
metre ylksekliginde iki biiro
kulesi eklendi. 24.000 metre

Ned Kahn cevre teknigi egitimi aldi.
Bir sanat¢i icin bu alisiimadik bir 6n
egitim. Kahn miitevazi bir sekilde,

]
C
.=
!

i o ; isvicre'nin Winterthur kentinde sanat eserleri yaratmadigini ancak
kare alan tzerinde tercimanlar . . , .
. . Technorama Science Center (Bilim doganin planlanamaz bir kismina
ve dil hukukgularina yeterli alan . > 5 N )
Merkezi) tabi oldugunu soyltyor. Yaptig her

sunuyor. Toplam olarak 24 kata
sahip iki kule, Adalet Sarayi'nin (Palais de Justice) diiz yapi goériintiistini; puristik, keskin
koseleri ve her tarafi altin renginde parlayan yontulari ile temsili bir yapi kompleksini
olusturarak bir snorkeli andirir bicimde tamamliyor. Kulelerin uzaktan gériilen altin

ne ise, bunlar son derece yuksek
estetige sahip teknik olarak ok ilging eserler.

renkli kaplamalari, aliminyum tzerine ézel olarak bu uygulama icin gelistirilmis bir

dokuya sahip. Konstriiksiyonunun en énemli unsuru, gériintii olarak binanin kesintisiz Mimarlar: Diirig AG Architekten

goruntusiinde derinlik duygusu yaratan ve ayrica zekice
1sik vurgulari saglayan 6zel olarak gelistirilen zik-zak bigimli
kenar yapisi.

Mimar: Dominique Perrault, Perrault Projets
Uretici: GKD, Diren - Almanya
www.gkd.de

Dokuda 6zellikle olusturulan zik-
zak koseler
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=> Korku odasina karsi medya
tiineli

Medya tiineli, kuzey tilkelerinin

en biytk kentlerinden biri olan
Finlandiya'nin Tampere kentinde yer
aliyor. Bilindik bir sokak alt gecidine
benzeyen tinel, kentin farkli iki
alanini, Tampeere kent merkezinin
tarihi meydanu ile Fnlayson ticaret ve
eglence merkezini birbirine bagliyor.

Yaya alt gecidinin hem isitsel hem
de gorsel diinyasi; zamani, mekani
ve mekanin islevini isik, resim ve
tonlar ile yeniden tasarlama olanag;
sunuyor. Dort ayri ekranda 6zel
olarak hazirlanmis animasyonlar
oynatilabiliyor. Tiinel sanat ve bilgi
merkezi olarak islev gériiyor ve
kentte yasayanlara ve turistlere
farkli etkinlikler ve bolgedeki
faaliyetler hakkinda bilgi veriyor.
Mekanin icerigi ve mimarisi, ticari
ve sanatsal unsurlar sergilemek
amaciyla degjstirilebiliyor. Bu
icerik, firma reklamlarindan sanat
eserlerinin sergilenmesine kadar
uzanabiliyor. Tiim bu bilgilerin

her alanda gésterildigi etkisi, her

=>Radikal isik sergisi

Séyle demisler: “Eger i1sik hakkinda
bir seyler 6grenmek isteniyorsa, o
zaman diinyanin sanat miizelerine
gidilmeli". 18 Haziran ile 7 Eylul
tarihleri arasinda ingiltere'nin
Londra kentindeki National Gallery
(Ulusal Sanat Miizesinin) Sainsbury
kanadinda italya'nin divizyonist
ressamlari (1891-1910) hakkinda bir
sergi yer alacak.

Sergi, Divizyonizmi (béImecilik)
baslangicindan 1909 yilinda italyan
futurizminin gelisimine kadar olan
stirec icinde arastiriyor. Sergi
ingiltere'de gerceklestirilen, tirtinin
en blyugu ve bu tir glicli bir sanat
hareketini isleyen ve italya disinda
gerceklestirilen ilk sergilerden biri.

Divizyonistler (boImeciler), "isik
icinde rengi arastirmak” (Giovanni
Segantini) suretiyle modern
diinyanin celiskilerini ¢ikarmaya
calistilar. Gorsel arastirmalardan
etkilendiler ve saf, "bolinen”
renklerin karismamis hatlarinin uzak
mesafeden bakan izleyici tarafindan,
birbirine gecmis olarak goruldugiine

GORUNUM

bir cam panelin arkasindaki alana
yansitilan dort arka projeksiyon

ile saglaniyor. Karsl taraftaki
duvarlarda afisli reklamlar icin ayrica
bir reklam panosu yer aliyor. Bu
pano icin arkadan aydinlatilan bir
vitrin icine 16 TFT-ekrani (Thin
Film Transistor) yerlestiriimis. RGB
Isik raylari ve Martin marka CMYK
renk degistiriciler mekana renk
veriyor. Yine Martin Proscenium
uzerinden isik kumanda ediliyor ve

ve boylece resimlerde maksimum
parlama guicti elde edildigine
inandilar. Bu teknik inovasyonlar
sayesinde resimlerindeki essiz
yogunluk ortaya cikt. Sergide
yaklasik 60 eser bulunuyor. Bunlarin
arasinda Vittore Grubicy
de Dragon, Giovanni
Segantini ve Gaetano
Previati gibi en iyi
divizyonistlerin eserleri
gorulebiliyor.

Radikal Isik, isvigre'nin
Zurih kentindeki
Sanat Evi isbirliginde

programlaniyor. Ses tonu, projektorler
ve TFT ekranlari, Avack'in info
yonetim sistemi tizerinden kumanda
ediliyor.

Aydinlatma tasarimi: VALOA Design Ltd.

Yapi sahibi: Tampereen Pysakointitalo Oy

Fotograflar: VALOA Design

gerceklestirildi.

26 Eylul 2008 tarihinden 11 Ocak
2009 tarihine kadar sergi Zurih
(isvicre) Kunsthaus'da (Sanat Evi)
izlenebilecek.

Giuseppe Pellizza da Volpedo

The Living Torrent, 1895-6
Pinacoteca di Brera, Milan

(Sprind gift, 1986)

© Su concessione del Ministero per i
beni el Attivita Culturali

Sol: Umberto Boccioni

Porta Romana'da calisma atdlyeleri,
1909

Intesa Sanpaolo Koleksiyonu (213)
© Fotograf sahibinin izni ile
kullaniimistir.

Sag: Giovanni Segantini

Alplerde Bahar, 1987

French & Company, New York

© Fotograf sahibinin izni ile
kullaniimistir.




Onceligimiz miisterilerimizin yaninda olmak
TridonicAtco simdi Turkiyede sizin yaninizda!!

www.tridonicatco.com Uluslararasi bir firma olarak énemli pa-
zarlarda italya, Almanya, ingiltere, Dubai,
Avustralya gibi 5 kitada merkezimize bag-
I sirketler araciligl ile ¢calismalarimizi stir-
durmekteyiz. Tlrkiyede 25 yildir basaril
bir sekilde sizlerle birlikte yirtttigimiz is
ortakligimizi giiclendirmek amaciyla, sim-
di TridonicAtco Aydinlatma Tirkiye olarak
hizmetinizdeyiz. Yeni sirketimizin kurulu-
sunu 1 Mayis 2008 tarihinden itibaren ilan
etmenin mutlulugunu yasiyoruz !

p— — Turkiyedeki yeni olusumun vermis oldugu
TridonicAtco sinerji, degismeyen yilksek kalite stan-

dartlanimiz, misteri odakl hizmet, inovatif

Aydlnlatma TiC. Ltd_ $t|_ drlinler ve uluslararasi goziimlerle ile sizin

yaninizdayiz. TridonicAtco ekibi olarak

bize herzaman satis@tridonicatco.com

Kemankes Mah. Necatibey Cad.
Akge Sok. Akge Han No. 10
34420 Krakoy / Beyoglu, Istanbul, Turkiye

Tek +90 212 244 78 05, Fax: +90 212 24478 06 TRIDONIC.ATCO

adresimizden ulasabilirsiniz.
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= ArkiPARC'08

"Kentsel Kalite icin Diyalog”

Mimarlik,Gayrimenkul Sektorii ve insaat Endistrisi'nin Devleri Kalite icin Bulusacak
Kentlesmenin tic 6nemli aktori olan gayrimenkul, mimarlik ve insaat sektérleri, ArkiPARC'08 (Property — ARchitecture — Construction) bulusmasi ile Turkiye'de
ilk kez bir araya geliyor. Arkitera Mimarlik Merkezi'nin "Kentsel Kalite icin Diyalog" ana temasi ile 15-17 Ekim 2008 tarihleri arasinda Harbiye Askeri Miize ve
Kiltur Sitesi'nde gerceklestirecegi ArkiPARC'08, bu sektérler arasinda bilgi paylasimini saglayan kapsamli bir
platform olmayi hedefliyor.

Gayrimenkal, Mimadik ve

Inga
Kentlerin hizla artan ntfusu karsisinda, kentlesmenin sorumlulugu birkac mesleki alanin omuzlarina biniyor: KE?I[’SEI Terai] iy
Kent plancilari, yerel ydnetimler, mimarlar, gayrimenkul yatinmcilari ve gelistiricileri, miiteahhitler, tasarim Kalite IR
alaninda calisan diger profesyoneller ve yapi malzemesi Ureticileri. Kentsel kalitenin arttiriimasi ve aktorler arasi ipm

koordinasyonun organize edilmesinde iletisim platformlarinin saglikli bir sekilde kurulmasi éncelik tasiyor.

inin devleri

ubiguyor

Diyalog
"Daha kaliteli olani elde etme" motivasyonunun hep birlikte sahiplenilmesi icin, imar faaliyetlerinde rol sahibi olan
tiim aktorlerin bir arada sorun ve ¢ozumleri paylasacaklar ArkiPARC gibi bulusmalar blyiik 6nem tasiyor.

Arkitera Mimarlik Merkezi tarafindan diizenlenecek ilk ArkiPARC bulusmasinin ana temasi, bu nedenle kaliteyi
ve iletisimi vurgulayacak sekilde "Kentsel Kalite icin Diyalog" olarak belirlendi. 15-17 Ekim 2008 tarihleri arasinda
Askeri Muze ve Kultir Sitesi'nde gerceklestirilecek ArkiPARC bulusmasinin daha nitelikli fiziksel cevrelerin
Uretimi icin 6nemli bir adim olmasi amaclaniyor.

www.arkiparc.com

=> Yapi sektoriiniin hayat kaynagi YEM 40 yili geride birakti!

Tiirkiye yap1 ve mimarlik sektoriiniin bilgi merkezi Yapi-EndiistriMerkezi, 10 Nisan 2008 Persembe giinii yeni hizmet
binasinda sektoriin gelismesine 1sik tutan 40. yildniimiinii kutladi. Gecede ayrica, YEM Odiilleri 2008 Odiil Toéreni de
gerceklestirildi. 40 yil boyunca yapi ve mimarlik sektoriine sagladigi basarili hizmetlerle adindan s6z ettiren Yapi-Endiistri
Merkezi sektor temsilcilerini odiillendirdi.

Kurulus yilindan bu yana sektérde imza attigi ilklerle ve yeniliklerle farklilasan, Tiirk yapi sektériintin hayat kaynagi
YEM, yurtici ve yurtdisindan gelen sektor temsilcilerini Fulya'daki yeni hizmet binasinda agirladi. 1968 yilindan
beri yapi sektériine hizmet veren Yapi-Endustri Merkezi; 40. yildénimini sektor temsilcileri ile birlikte, yeni
hizmet binasinda kutladi. Diizenlenen etkinlikte, Yapi-Endustri Merkezi Yénetim Kurulu Baskani Dogan Hasol'un
sektor temsilcilerine birlikte ytrtduikleri 40 yil icin tesekkirlerini sundu ve YEM'in yeni hizmet binasinin acilisini
gerceklestirdi. Ardindan diizenlenen YEM Odiilleri 2008 Odiil Téreni'nde, YEM Medya Onur Odiili, YEM
Mimarin ilk Yapist Odiilt, YEM Altin Cekiil Yapi Uriin Odilii ve YEM Mimari Tasarim Odiilleri sahiplerini buldu.

Etkinlikte ayrica, YEM Medya Onur Odiilii Secici Kurulu'nda jiri tiyesi olarak bulunan IMAGE Halkla iliskiler'in
Onursal Baskani ve halkla iliskiler sektérii duayeni Betdl Mardin, YEM Medya Onur Odiilii Secici Kurulu
tarafindan hazirlanan "Basina Cagrn"yi da duyurdu. Gecenin devaminda davetliler, Enbe Orkestrasi'nin son 40 yilin
muziklerinden hazirladig 6zel programla keyifli saatler gecirdiler.

YEM ODULLERIi 2008 SONUCLARI

YEM Medya Onur Odiilii - Dogan Hizlan

YEM Medya Onur Jiiri Ozel Odiilti - Melih Asik, Yalcin Bayer

Mimarin ilk Yapisi Oduli - Bogachan Diindaralp (NP12 Evleri / istanbul), Sinan Omacan (Catalhéyiik Korugani / Konya)

Altin ekl Yapi Uriin Odilii - Gimsa Cimento San. ve Tic. A.S (ISIDAG 40 - Kalsiyum Aluminath Cimento)

Altin Cekal Yapi Uriin Tesvik Odiilii - Mardav Yalitim ve ins. Malz. San. ve Tic. A.S. ile Sanifoam Stinger San. A.S. (Bluesafe Prosonic)

YEM Mimari Tasarim Odiilleri

Abdi Guizer (Ortadogu Teknik Universitesi MATPUM Binasi)

Gl Given, Ven Mimarlik, (Beysukent'te Konut)

Kenan Geyran, Geyran Mimarlik, (Akfirat Belediye Binasi)

Ercan Coban, Suzan Esirgeyen, Stileyman Bayrak, Ahmet Yertutan (Esenboga Havalimani)

Onur Ozsoy, Yiiksel Oztiirk, Kivang Giirtas, (L Binasi)
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=> “Genglerin Isig1 istanbul'u
Aydinlatiyor” projesinde ikinci adim
gecildi!

Philips, istanbul Blyksehir Belediyesi ile ortaklasa
hayata gecirdigi, PLD Turkiye'nin iletisim sponsoru
oldugu "Genclerin Isigl istanbul'u Aydinlatiyor"
projesinde ikinci asamaya gecildi.

On basvuruyu basari ile tamamlayan 6grencilere
Philips Aydinlatma uzmanlari ve aydinlatma
danismanlari tarafindan aydinlatma tasarimi
konusunda genel bir egitim verildi.

Taksim Ceylan InterContinental istanbul'da 14
Nisan Pazartesi glinii 16:00 - 19:00 saatleri arasinda
gerceklesen egitime 100'e yakin 6grenci katildi.

Ogrenciler projelerini hazirlarken faydalanmak
uzere, aydinlatmanin temel kavramlari ve sehir
aydinlatmasi konularinda Aydinlatma Tasarim
Uzmani Dr. Tuba Baskan'in sunumunu dinlediler.
Daha sonrasinda ise dis triin gruplarini ve

ozellikle LED'leri 6grencilere yakindan tanitmak
icin Decoflood — Decoscene Grup Uriin Miidiir(i
Mustafa Oktay ve LED is Gelistirme Miidirt Hakan
Payzun birer sunum gerceklestirdiler.

Egitim sonrasi son dénemece girilmis oldu.
Ogrenciler 30 Mayis 2008 saat 18:00'e kadar
projelerini tamamlamis ve teslim etmis olmak
zorunda.

istanbul Blytiksehir Belediyesi Baskani Dr. Kadir
Topbas'in baskanlik ettigi bir juri tarafindan
degerlendirilecek projeler arasinda dereceye
girenler Haziran ayi icerisinde yapilacak 6dul toreni
ile aciklanacak. Yarisma jurisinde yer alan diger
isimler ise soyle: Philips Aydinlatma Tasarim ve
Uygulama Bolimi Mudirt Engin Cebeci, istanbul
Teknik Universitesi'nden Prof. Dr. Sermin Onayagil,
Yildiz Teknik Universitesi'nden Prof. Miijgan
Serefhanoglu Sézen, Aydinlatma Komitesi Baskani
Prof. Dr. Mehmet Kiictiikdogu, il Tarih ve Kiilttr
Mudurt Dog. Dr. Ahmet Bilgili, Tarihi ve Cevre
Koruma Muduri Cem Eris ve istanbul Turizm
Atolyesi Baskani Tilin Ersoz.

www.genclerinisigi.com

Philips
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Yumusak formlarla gelen siklik

Yumusak hatlar ve alisiimisin digindaki malzeme kombinasyonu, Jung’un SL 500
anahtar-priz serisine benzersiz bir deger katiyor.

Aynntili bilgi igin:

Dimel Ltd. Sti Tel: 0216 572 90 00 ALBRECHT JUNG GMBH & CO. KG
Eryimazlar Sokak No. 7 Fax: 0216 572 90 02 P.O.Box 1320

Dimel Building, lcerenkoy E-Mail: dimel@dimel.com.tr D-58569 Schalksmuhle
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Tiklayin, aydinlanin.

www.pld-turkiye.com

Artik pld-turkiye.com sadece dergimizin web sitesi degil; Turkiye’'nin aydinlatma portali... Haberler,
etkinlikler, firma ve Uriin tanitimlari, insan kaynaklari, aydinlatma tasarimciligi tizerine makaleler gibi
bélumlerden olusan portalin icerigi sizin katihminizla daha da renklenecek.
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SCONFINE: Sinirlarin genisledigi aydinlatma ¢oziimleri

Zumtobel, yepyeni dekoratif armatir SCONFINE
ile sarkit Grtinler portféytinii modern ve giincel
tutmaya devam ediyor. Unlii tasarimci Matteo
Thun tarafindan farkli versiyonlar ile dizayn
edilen SCONFINE, mekansal limitleri genisleten,
derinligin etkisi dustnulerek tasarlanmis bir
konsept.

SCONFINE, sagladig 1sik etkisi ile mekanin
boyutlarini genisletmekte, kullaniciya mekani
tamamen degisik bir geometri ile sunmaktadir.
Isigin etkilesimi ile olusan bu gorsel derinlik,
odanin kendi metrik boyutlarindan siyrilip
6zgurlesmesine olanak sagliyor. Boylece isik,
mekanin sinirlarini eriterek tamamen yeni gorsel
efektlerle ortami aydinlatiyor.

Matteo Thun, tasarim siireciyle ilgili diistincelerini
su ciimlelerle paylasiyor : " Isik hatlari, 1sik
kireleri, 1sik ktipleri gibi geometrik olarak ifade
edilen konular, modiilerlik prensibine gére
kullanilabilmektedir. Bu esneklik, her zaman yeni
aydinlatma birimlerini ve uygulamalarini mekan
ile eslestirerek uyumu garanti ediyor. Ozenle
olusturulmus ve dogru ¢éziilmiis tiim detaylar,
mekanda dinamiklik olgusu veren isik, renk ve
golge oyunu olusturur ve aslinda hepimiz bu
oyundan duygusal olarak etkileniriz."

SCONFINE , montaj tipi acisindan da tavan,
aplik ve sarkit olarak kullanilabilen modelleriyle
kullanicilara esneklik sagliyor, yeni tarzlarin
yaratilmasinda tasarimcilara destek oluyor. Farkli
formlarda kullanilan "Krom", armatir tasariminin
bir parcasi olmasinin yani sira, modeller arasinda
da "ortak bir dil" olusturuyor.

SCONFINE Linea, sarkit armattir sik dizayni

ile armatiir gévdesini adeta gizleyen ve
aydinlatmanin baskinligini yumusatarak
dekoratif bir etki birakiyor. Armattir govdesinin
bitis bolimleri kromdan olusuyor. Tasarim
zenginliginin bir sonucu olan 3 farkli boy
secenegi ile, tavani 4 metreyi asan ve dekoratif
aydinlatmanin elde edilmek istendigi binalarin
merdiven bélimlerinde, fuayeler ve holler gibi
yuksek tavanli alanlar icin, istege gére hem
dusey hem de yatay olarak monte edilebilen
cok 6zel bir armatir. Linea'nin 6zel bilesenleri
sayesinde, ucarcasina goriintiiye izin veren
armatur yerlesimleri ile sinirlarini asan mekanlar
olusturulabilir.

Isigin ve rengin dinamik kombinasyonunu
olusturan, tercihe gére duvara ve tavana monte
edilebilen, LED teknolojisiyle gelistirilmis
SCONFINE Cubo, hem bireysel hem de

takim oyuncusu olarak rollinii basariyla
tstlenen SCONFINE ailesinin diger Uyesi.

Tekli versiyonunda, icinde bulunan TW LED,

krom kaplama gévdesindeki aydinlatma guic tinitesi
ile birlikte ince detaylarla gizlenmis. Polikarbonat
reflektorden yapilmis kiip formundaki yari transparan
inci difuizér optik, armattirden beklenen homojen i1sig1
en iyi sekilde sunuyor.

Dokuzlu isik kiibii iceren SCONFINE Cubo beyaz,
amber, kirmizi, mavi ve yesil renkleri ile ortama sicaklik
ve hareket kazandiryor. Sirekli renk degisimleri

ile yepyeni ara renklere ulasiliyor. Rastgele olarak
bagimsiz modullerinin %5 - %100 oraninda dim
edilerek saglanan dinamik; kresendo ve kisilma

etkili gorintimler elde edilebiliniyor. Bu ise mekan
derinliginin etkisini olusturuyor. Armattirlerin
geometrisini 6zglirlesmek adina tekliisik kiiplerinin
ytiksekligi; 70 mm, 100 mm, 130 mm olmak tizere

3 farkli boyda tasarlanmis. Her biri ayri aydinlatma
modiilii iceren farkl sekillerde kiimelenmis SCONFINE
Cubo serisi optimum efekti kendine has yaraticilig

ile yakaliyor. Sundugu muhtesem renk degisimi ile ic
mekanlarda essiz bir degisim yaratiyor. Ozellikle barlar,
restaurantlar, lobiler ve fuaye alanlari gibi dinamizmin
etkin oldugu alanlarda tercih ediliyor.

Adini da seklinden alan sferikal (kiire biciminde)
sarkit SCONFINE Sfera, krom kapli transparan
goriintimu ile etkileyici bir aydinlatma efekti sunuyor.
Direkt olarak yayilan 1sigin yani sira, armattiriin
icinden yansiyan isik insanlara adeta armatiir havada
stiziiliyormus hissi veriyor. Disi krom kiireden olusan
ve i¢ bolimi disaridan bakildiginda icindeki ampult
/ LED modiilii gésterir sekilde dizayn edilen Sfera'nin
diger versiyonunda da armatirin icinde opal bir isik
kiresi bulunuyor. Etkin bir sekilde kamasma kontrolu
saglayan bu opal kire ve krom kapli dis gévdesi ile
SCONFINE Sfera, mekanin derinligini ve plastisitenin
etkisini gliclendiriyor.

SCONFINE Sfera, enerji-tasarruflu ampullerden,
gelismis LED teknolojisine kadar farkli 1sik kaynaklari
ile kullanilabilmekte. Béylece, birbirinden farkli

bircok uygulama icin ideal bir ¢6ziim olup, en uygun
kullanim tipine gore secilebiliyor. Yiiksek performansli
LEXEL LED modiuilii ile kombine edilmis SCONFINE
Sfera LED modeli, tstiin - Zumtobel'in TEMPURA
LED spot ve downlight armatiirlerindeki benzer tiim
avantajlarini etkileyici bir tasarim dahilinde sagliyor.
LED teknolojisinin avantajlari arasinda bulunan uzun
servis dmri, kizil ve mor 6tesi isinimlardan arindiriimis
, Uzerindeki kolay anahtarlari ile 2500K ve 6500K arasi
renk sicakligi degistirilebilen beyaz i1sik kullanimi ve
%10 ile %100 dim edilebilme 6zellikleri ayni zamanda
SCONFINE Sfera LED'in ayricaliklarini olusturan
nedenler arasinda yer aliyor. Mekanda son derece
6nemli olan 1s1gin dim ve renk etkisi ile ambiyans
dogrudan degistirilebiliyor. Bu 6zellik kasa ya da teshir
alanlari gibi magaza uygulamalarinda, ilik 1sik rengi

ile gtin batiminin simule edilebildigi ya da sicak yaz
glnlerinde serin beyaz 1s1gin tercih edilebilecegi bar ve
restoran ¢oztumlerinde kullanilabilmektedir.

ADVERTORIAL

SCONFINE Linea

SCONFINE Cubo

SCONFINE Sfera

KROMA Miihendislik ve Aydinlatma
Cemil Topuzlu Cad. Késem Apt. No:10 K:3 D:7
Feneryolu - Kadikdy - istanbul

T:0216 467 52 27 - 28 -29

F: 0216 467 52 30

www.kroma.web.tr




Cok katmanl

isvicre'nin Cenevre kentinde Merck Serono binasinin iletisim kuran sanat eseri medya cephesi

Metin: Prof. Susanne Brenninkmeijer
Fotograflar: ag4
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30 yil énce okullarda, uygulamalarda yetenekli égrenciler icin biyoloji, kimya veya el isi dersleri verilirdi. Giiniimtizde ise konu
genis anlamda kombine edilebiliyor ve ¢ok daha fazla katmana sahip. Bugtin biyoteknoloji denildiginde, biyoloji ve biyokimya
alanindaki bilgilerin veya teknik olarak kullanilabilir elemanlarin uygulanmasi anlasiliyor. Borsaya acik tiim sanayi kuruluslari bu
kapsama giriyor ve uluslararasi rekabet cok yiiksek. Isvicre'deki Merck Serono sirketi bu alandaki uluslararasi lider kuruluslardan
biri ve idari binasinin bliytitilmesi cercevesinde, daha énce bahsedilen cok katmanliligi kelimenin gercek anlaminda giris

alanindaki medya cephesine tasiyor...

100 yildan beri uluslararasi pazarda faaliyet gosteren
biyoteknoloji firmasi Merck Serono, Cenevre'deki
holding merkezini genisletme calismalari kapsaminda,
daha binaya girerken, sirket kimliginin algilanmasini
istedi. ila¢ ve tedavi alaninda arastirma ve gelistirme
konusunda calisan bir sirketin, kendisini tanitma
talebi dogal olarak gayet yiiksek oldu. isin sahibi

her seyi kapsayan bir calisma istedi. Bu ¢alisma
cercevesinde sadece, yapilan faaliyetler ve arastirma
isleri yansitilmayacak, mekan ayni zamanda iletisimin
kurulabildigi bir bulusma noktasi olacak veya sadece
keyif icin yapilandirilacakti. Dogal olarak bu insaat
kapsaminda 50'li yillardan kalma yapilart modern yapi
parcalari ve tematik talepler ile kombine etmek cok
zor. S6z konusu 6zellikler, holdingin kimliginin canli
bir resmini sergileyen fuayedeki medya tektonik bir
uygulama ile destekleniyor.

2007 yilinin baharinda yukaridaki belirtilen anlamda,
mevcut bircok tarihi veya opak renkte binalar entegre
eden ug¢ seffaf yeni binadan olusan bina kompleksi
tamamlandi. Boylece Cenevre kentinde bir bina

blogu olusturuldu. Ag yapisi acik olan, tstl kapali ve
kapali mekanlardan olusan ve mekanlari fuaye veya
merkezi foruma agilan bir bina. Mimarlar; planlama
ekibi, aydinlatma planlamacilari (L-Plan, Berlin), medya
planlamacilari (ag4 media facade GmbH, K&In) ve

bir sanat¢i (Mic Enneper, Koln) ile birlikte kendisini
uluslararasi is diinyasinda kanitlamis inovatif bir
kurulusun temsil binasini olusturdular. Ozellikle baglanti
olusturan fuayesi ve burada yer alan medya duvari,
sirketin ice ve dis diinyaya yansitmak istedigi vizyonu icin
etkin bir iletisim araci.

Tum blogun aydinlatma planlamasi bir taraftan bu
kompleks yapiyi diger taraftan bina ve grubun uyumlu
etkisini guclendiriyor. Her binanin farkli cephesi disardan
bakildiginda gozle gorulur bir kontrast olusturuyor ancak
aydinlatma planlamasi sayesinde bir kompleks icinde
birbirini tamamliyor. Tarihi cephelerin yogun ve belirgin

Medya cephesi plani







bir bicimde disa yansiyisi, gérsel acidan, icerden disari
dogru parlayan modern cam cephelerle uyum icinde.

Mimari acidan birbirine baglanti saglayan galeriler,
kopriler ve kismen merdiven cikislari, aydinlatma
planlamasi sayesinde mimari énemi ve acikligr acisindan
destekleniyor. Bu alanlara, pespese isik cizgileri seklinde
T5 ampulleri yerlestiriimis. Bu sayede yolu takip etmek
kolaylasiyor ve hareket edilen bolgeler daha net
goriliyor.

Gun 1siginin zekice kullanimi ve kullanici tarafindan
kumanda edilebilen suni isik sayesinde bina yiiksek
teknolojili ve enerji tasarruflu bir projeye donustyor.
Proje; aydinlatma planlamasi asamasinda kontrat ile,
enerji tasarrufu kosullari bastan belirlenerek daha da
zorlasmis. L-Plan sirketinin bina ici ve disindaki ttim
alanlarda kullanilacak isigin maliyet hesaplarini sunmasi
gerekmis. Ayrica akkor ampuliin kullaniimasi halinde
bunun nedenlerinin agiklanmasi istenmis.

Jahn tarafindan tasarlanan ve "Mainstreet” olarak
adlandirlan fuaye binasi tc tarafindaki cam duvarlar

ile seffaflig) ifade ediyor. Buyuk cam cephe sayesinde
binaya gelenler binanin icini gérebiliyor. 60 metre
genisligindeki cam cati sayesinde gokytizii 6zgiirce
gorulebiliyor. Bu uygulama ziyaretciyi hem mimari hem
de teknik acidan cok etkiliyor. "Mainstreet” adli yapinin
uzun kenarinda, aslinda projenin basinda bir su duvari
olarak tasarlanmasi hedeflenen ayrica bir duvar yer
aliyor. Genelde bu tiir gérevlerde aydinlatma tasarimcisi
Yan Kersale ile calisan Biiro Jahn, bu projede KéIn'li
ag4 media facade GmbH firmasi ile calisma karari aliyor.
Ag4'lin dnerisi Gzerine mimar ve is sahibi daha sonra,
suyun kullanildig bir medya duvari konseptine ikna
ediliyor.

izleyenin ilgisi, binaya girerken hemen bu ¢ok katmanda
goruntuler sergileyen duvara cekilmiyor. Buradaki
karmasiklik, bircok bilim ve disiplinlerden biraraya
gelen biyo teknoloji ve bilimin karmasikligini yansitiyor.
Giinicinde 1sik sayesinde yansitilan bilgi daha cok
dinamik bir isik etkisi olarak algilaniyor. Geceleri ise
uygulama, tamaminda mimariye entegre bir sanat eseri
olma 6zelligini kaybetmeden birbirinden farkli Gst tste
oynayan bilgilerin projeksiyonu.

Sirketin medya konusu bu binada bir¢ok cesit ve
katmanlara dagitilarak yapiimis. Neredeyse bes seviyeye
uzanan 400 metre kare bulyukliglindeki duvar, sanatsal
ozelligine ragmen, mimarinin ve sirketin vermek istedigi
mesajin medya tarzi sahnelenmesinde disariya yiiksek
iletisim degeri olan entegre bir parcasi.
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Isik gecirgen dort cam galeri duvari yatay olarak ayiryor. Bunlarin 6niinde dikey yerlesimde her biri
250 x 50 x 30 cm olan biiyiik sari renkte ve petegi andiran 138 panel bulunuyor. Bu paneller disaridan
bakan icin ilk katmani olusturuyor. Dogal olan, organik ve elde bicimlendirilen bu malzeme, etrafinda

kullanilan cam yiizeylere dokunuldugunda sicaklik hissi vererek bir iliski kuruyor.
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Isik gecirgen dort cam galeri duvari yatay bicimde
ayirtyor. Duvarin 6niine dikey konumda, izleyici icin
ilk seviyeyi teskil eden ve her biri 250 x 50 x 30 cm
buyukltglinde sari renkte ari peteklerinden olusan
toplam 138 panel yerlestirilmis. Dogal, organik ve
manuel olarak sekillendirilen malzeme, dokunuldugunda
hissedilen sicakligl etrafindaki cam ylzeylerle cekici
bir goriintt olusturuyor. Opak, difiiz 1sik gecirgenligi,
camin tamamen seffafligina sanki kontrast olusturuyor.
Mat, dokunuldugunda sicak hissi veren yiizeyi ise,
camin soguk yiizeyine etkili bir kontrast olusturuyor.
Petek goriintiisiini andiran bloklar, gen kod diizeni
taklit edilerek tretilmis. Koln'li sanat¢i Mic Enneper
bu elemanlarin drretimi icin 1,4 ton balmumu kullanmis
ve bunlari spatula ve sicak hava kullanarak calismis.
Balmumundan olusturulan bu modiillerin 50'sinin

her birinde bakimi kolay 2x10 LED karti bulunuyor.
Kartlarin buyakligi 24 x 24 cm ve RGB tekniginde
piksel mesafesi 20 x 20 cm. Bunlarin projeksiyonu ile
uygulamanin ikinci katmani olusturuluyor. Hareketli
goruntulere olanak saglayan bu LED'ler ile resimler,
gorintiler ve kisa metinler balmumundan yapilmis
bloklara projekte ediliyor. Sirketin insan, trlin ve

bilim ile ilgili konulari sanatsal bir bicimde, birbiri
Uzerine yapilandiriimis katmanlarda statik ve dinamik
olarak gosteriliyor. Kiiciik bir cocugun resmi projekte
edilmeden 6nce, ekranda blylk boyutta kan hticreleri
goruluyor. Bu hiicreler bir animasyon cercevesinde,
insan bedeni icinde ti¢ boyutlu seyahatine basliyor ve bu
arada farkli dillerde kisa metinlerle bu gériinti ile ilgili
bilgiler yansitiliyor. Ayni tasarim kalitesinde, suirekli ve
degisken sahnelerle bilgi aktaran ve eglendiren etkileyici
bir uygulama.

Goruntulerin teknik acidan duvara yansitilmasi ag4
tarafindan medya elemanlarinin gésterimi icin 6zel olarak
gelistirilen bir yazilim araci ile saglaniyor. "Interactive
Media Pool Platform (IMPP) olarak adlandirlan bu
yazilim araci karmasik bir prensip icinde daha 6nce
girilmis olan bilgilerin farkli katmanlarda oynatiimasi icin
kombinasyonlar olusturuyor. Metin bloklari ile kombine
edilen statik ve dinamik resimler yan yana uist Uste
oynuyor. Baslangic icin yapilan programlama sonrasinda
medya gosterimi suirekli yeniden basliyor.

icerigin artinlmasi ve yeniden ayarlanmasi kullanici
tarafindan her an yapilabiliyor. Bu konuda ag4'de
hazirladigy bir el kitabi ile 6zellikle belli araliklarda
duzenledigi seminerler ile uygulamanin bulundugu
yerdeki calisanlari destekliyor. Tiim planlamacilara
tanidik olan, kullanicilar projenin her asamasina dahil
etme istegi ancak kullanicilarin cogu zaman teknikten
korkmalari nedeniyle bu asamalarda stirekli olamamalari
durumu burada hi¢ gériilmemis. Bazi degisiklikler biyuk
bir sevk ile bizzat kullanici tarafindan yapilmis.

Tanimlanan yazilim, suni yagmur gérunttl duvarin
kumanda edilmesinde de uygulanmis. Bu duvar
dogrudan balmumundan olusturulan duvarin arkasinda
baska bir katmanda yer aliyor. Suyun ince bir yapida
puskurtme islemi kumanda ediliyor, istege gore hafif
veya daha yogun bir yagmur yagisi simule ediliyor.

Bu tasarimin en etkileyici kismi, dogal malzemenin,
balmumu ile en son teknoloji kullanilan elemanlarla
kolayca sekillendirilebilmesi. izleyenlerde bilincaltinda
bir anlayis ve merak yaratiyor ve izleyeni buyiliyor.

Su duvarinin arkasinda, dérdiincii ve en son kademede
aynali bir duvar bulunuyor. Balmumundan yapilan ve
arkalari ayna ile kapli duvarlar ile izleyicide sonsuz bir
mekan gorintisd hissi uyandiriyor.

Her bir katmanin aydinlatmasi, yine tiim ¢calismayi bir
yerde buttinlestiren tiim zit etkileri destekliyor. Yagmur
duvari, tavan alanindaki balmumunundan olusturulan
duvarin arkasindan 100 adet dogal beyaz renkte halojen
metal buharli lambalar ile aydinlatiliyor. Balmumundan
yapilan modiillere yerlestirilen LED'ler, sanki mum isigini
andiran yumusak bir 1sik rengi veriyor. Bu renk farklilig
duvarin etrafindaki mimariyi sarmaliyor, aslinda ¢ok az
renk kullanilan ortama giiclii 6zel bir karakter katiyor.

Cok gelismis bir biyo teknoloji, holdingin disa dogru
yansitmayi dustindiigl resmi, mimari bicimi, aydinlatma
planlamasi ve 6zellikle burada medya cephesiile
etkileyici bir bicimde uygulandi. Teknik, acik bicim dili
ile sirketin sdylemek istedigini tam karsilayan mimarin
secimi, binayi ayni dil ile destekleyen ve kullanici ve
ziyaretcilere iyi bir oryantasyon saglayan aydinlatma
planlamacisi ve inovatif fikirler ve teknik uygulamalari ile
6ne ¢ikan iyi tasarimlari yapan medya planlamacisinin
secimi burada ¢ok dogru olmus. Binanin en u¢ noktasina
kadar gelistirilmis teknigi, Merck Serono'nun ruhunu
yansitiyor.

Binalar hem kullanicilar hem de ziyaretciler tarafindan
olumlu esit begeni kazaniyor. Mimarinin sertligi,
gorsellerdeki aktorlerin lehine geri planda kaliyor. Bina
insanlar icin bir sahneye doénuslyor, hem senaryoyu
olusturuyor hem de sahne olarak hizmet veriyor. Binanin
ilginc geometrisinde, buyik dlcekli etkileyici mekan
geometrisine ragmen insani 6lciler hic kaybolmuyor.
Mekan, kullaniciya hizmet eden islevinde kaliyor ve bu
bicimi de tim bina kompleksi icinde deneyimleniyor.
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Medya amach yapilan uygulamanin toplam etkisi tiim karmasikhig Projeye katilanlar:

icinde ilging ve cok yiiklii degil. Ust iiste binen etkiler asin olarak Mimar: Helmut Jahn, Chicago /ABD
algilanmadan biiyiiliiyor. Eskiden kullanilan malzeme ve yiiksek Medya cephesi: ag4 Media Facade GmbH, KdIn / Almanya

teknoloji izleyicide olumlu bir gerilim birakiyor. Tiim bu duygularin Sanatci: Mic Enneper, Kéln / Almanya
yaninda medya duvarina ilk bakildiginda, son derece yiiksek bir Aydinlatma planlamasi: L-Plan, Berlin / Almanya
estetik algilaniyor.

:_;_:"_—m,""!’f T e A P P —

Ll
@

. - . i
N\ m=iE » ' N B
||| leader [ mukiple scierd |s tro #merit 1l 185 0 \ - wuu.?l_._!
- i | =i - £ o 1 g

e ————— e, AT > B i s o [pee— [ R ——— » -
, - - & “‘"'i. _ ™ N — .— | I——. S - —
. =ty |

- - .. 3




36

Chanel Ginza: DiUnun, buglnin ve
gelecegin medya cepheleri

Margaret Maile'nin; Chanel Ginza'nin animasyonlu medya cephesinin aydinlatma danismani Matthew Tanteri ile

roportaji

Modern ézellikler tasiyan medya cephelerinden bahsedersek, stiphesiz Japonya'nin Ginza kentindeki Chanel projesi medya
cephesinin iyi tasarimi ve teknik knowhow'i acisindan bir mihenk tasi olarak gosterilebilir. Gelistirilmesinden ti¢ yil sonra,
medya uygulamalarinin giderek daha arttigi bir dénemde, yeni yapilan her medya cephesi kalitesinin, bu proje ile 6lciilmesi

gerektigi anlasiliyor.

Cok kisa bir stire 6nce "Blade Runner” gibi vizyon
olusturan bilim kurgu filmleri, animasyonlu medya
cephelerine sahip, reklam ve kinetik medya yazilarinin
hakim oldugu bytk sehirlerin var olacagini bildiriyordu.
Filmde gosterilenler gercek olmasa da, 1sildayan medya
cephelerinin hizli gelisimini gézden kacirmamaliyiz.
Gunkd bunlarin hem kentin gérintiisu tizerinde hem de
kentte yasayanlar Gzerinde etkisi var. Su ya da bu soruya
bir cevap almak icin Margaret Maile, New York'lu Tanteri
+ Associates firmasindan Matthew Tanteri ile bir réportaj
yapti ve Chanel Ginza'nin tasarim siireci ve medya
cephelerinin gelecegi hakkinda konustu.

Margaret Maile: Chanel Ginza binasinin
tamamlanmasinin Gzerinden g yildan fazla bir stre
gecti, ancak bina hala daha buytk ilgi cekiyor ve medya
cepheleri alaninda, filmler icin 6lct olarak kabul ediliyor.
Sizce bunun sebebi nedir?

Matthew Tanteri: Zannedersem, bu hakkinda en cok
yayin ¢ikan projemiz oldu, ¢tinki satis ve aydinlatma,
cephe konsepti, LED'ler, moda ve liiks tirtinler gibi bir
cok unsuru kapsiyordu. Bu nedenle bu konuda halen
bircok telefon aliyoruz.
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Margaret Maile: Baslangicta bu projeye nasil
yaklastiniz?

Matthew Tanteri: Projeye baslarken 6nce malzeme
arastirmasi yaptim. 100'den fazla belki 200 farkli
malzemeyi inceledim ve bunlar farkli tiir ve bicimde
kombine ederek farkli 1sik efektleri elde etmeye calistim.
Ciddi bir arastirma asamasiydi. Bir binanin cephesine
yerlestirebilecegimiz, camiicine cerceveleyebilecegimiz
ve buradan bircok farkli efekt elde edebilecegimiz

bir malzeme aradik. Ayrica bu malzemenin ici
gorilebilecekti, malzeme i1sig1 yansitacak ve icerden

de disarisi gorilebilecekti. Bunun yani sira piksellere
donusturtlebilir olacak ve buytik bina cephesinin

-+‘




bir kismini teskil edecek ve baska bircok isleve

hizmet edecekti. Tim bu taleplerimizi belli bir tirtin
kombinasyonuna dustrdiik. Sonra, bu tir Grinlerin uzun
bir stiredir, en azindan bir asirdir mevcut oldugunu gordik.
Ornegin sivi kristal cam Privalite. Bu malzeme uzun bir
stredir piyasada bulunmasina ragmen, teknik acidan bu
denli yogun bir bicimde kullanilmamisti. Chanel Ginza'da
Privalite'l biraz daha fazla inceledik ve medya amacli
kullanmaya ve uygulamaya calistik. Bir tir anlik piksel yapisi
olusturmak istedik.

Margaret Maile: Dolayisiyla sizin kullandiginiz bicimde
daha 6nce hic kullaniimamisti, dogru mu?

TEMA - REKLAM CEPHELERI

Matthew Tanteri: En azindan ben kullanildigini
gormedim. Proje planlamasi asamasinda, kendime yon

Chanel, Ginza, Japonya 37

verebilecegim elimin altinda hicbir baska malzeme yoktu.

Privalite video veya projeksiyon alani olarak kullanildi.

Hatta Ureticiye de bu trini gelistirmede yardimci olduk.

Sadece LED'ler ve zeki bir teknik ile kombine edilmesi,
farkli bakis acisi ve gorsel kalitesi acisindan tizerinde
cok iyi dustinilmesi gerekiyordu. ilerleyen siire¢ icinde
ortaya bir hibrit Grlin cikti.

Margaret Maile: Bu Privalite ile ilgili 6zel bir Gretim mi
yapildr?

Matthew Tanteri: Hayir, Uriin Gzerinde herhangi bir

Chanel'in en 6nemli magazasi,
Japonya'nin metropolii Tokyo'nun
gormeye deger bir yeniligini teskil
ediyor. On katli binanin cephesi cam
“sandovici” andiriyor, aralarinda

ise parlatilmis celikten bir 1zgara
konstriiksiyonu yer aliyor. Yapinin
tamami efsanevi Chanel kostiimiiniin
Tweed desenini andinyor.

Tasarim ve animasyon calismalar
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Isik gecirgenligin kumanda
edilmesi sayesinde

bina resim ve isik icin

bir projeksiyon alanina
doniisiiyor.

degisiklik yapmadilar. Ancak bunu bir bina cephesine
uygulamak icin belli sartlarin saglanmasi gerekiyordu.
Ornegin bu yapi kapsaminda giines isigindan korumasi
gerekiyordu, katmanlardan olusan bir birimin bir parcasi
olmaliydi, cam ile kapli celik kafes yapisina uyabilmeliydi,
cinkii bu isik efektinin bir parcasiydi ve sonug olarak bir
resmin goriinebilmesi icin LED'ler kumanda edilebilir
olmaliydi. Ayrica piksel olabilmeliydi ve canli video
goruntusi veren ¢ok kanalli bir kumanda ortaminin bir
parcasi olmaliydi. Daha 6nce de Uriin olarak satiliyordu
ancak, piksellerle calisan ve her bir cam elemaninin
LED'lerle kumanda edildigi bir sistemin parcasi
olmamust. Privalite devreye alindiginda Chanel Ginza'da
disardan bir resim gorultyor, kapatildiginda ise icerden
disarisi gorillyor. Ayrica yine binanin cephesinden
kumanda edilebilen bir glinesten koruma ve panjur
sistemine sahip ve bina icinden disari bakiimasina olanak
sagliyor.

Margaret Maile: Dolayisiyla biytk bir sisteme
uygulanan ve boylece olagan disi bir tirde performans
sergileyen standart bir tirinden bahsediyorsunuz.
Matthew Tanteri: Dogru, bir hibrit Grtin. Ben bunun
bugiin kullandigimiz bircok malzeme icin iyi bir 6rnek
olduguna inaniyorum. LED veye OLED'ler gibi yeni isik
kaynaklari piyasaya girdiginde baska tiirde uygulanmaya
misait potansiyeli olan bircok malzemeyi arastirdik.
Zannedersem, zaten pazarda olan mevcut driinlerin
baska kombinasyonlarini da inceleyecegiz, ciinki bu

tur Grdnler artik yeni islevler gérmeye hazir olarak
bekliyorlar. iste bu da Chanel Ginza'da takip edecegimiz
konulardan biri.

Margaret Maile: Chanel Ginza'nin medya cephesi
konsepti hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?

Matthew Tanteri: Projeden 6nce bazi medya cepheleri
olan binalari inceledim, 6rnegin Times Meydani'ndaki
Nasdaq binasi. Ancak bu binadan gercekten herhangi bir
sey gorulebiyordu. Nasdaq cephesi resimlerin birbirine
cok yakin oldugu ekranlardan olusan bir cephe. Bunlar
video veya hareket etmeyen resimlerden olusuyor.
Binaya bakildiginda sadece kiiclik pencereleri olan bir
ekran gortltyor. Ekrani hemen kapatip bir an icin disari
bakamiyorsunuz. Bu Chanel Ginza icin biiytk bir basari.
Birkac yil sonra Chanel Ginza'ya tekrar baktigimizda

bu calisma belki ¢cok kaba kalacak ancak tek bir piksel
olusturmak ve bunun arkasina bakmak icin bir baslangic.
Bizim fikrimize gore bir pencere de bir piksel olabilir.

Margaret Maile: Bu fikir nasil olustu?

Matthew Tanteri: Daha 6nce Chanel Osaka projesini
calismistim. Isik gecirgen camlari piksel bicimi olarak
kullanmistik, ancak bu camlarin icine bakilamiyordu. O
tarihte mevcut olan en iyi teknoloji ile en kiiciik pikseli
gelistirdik. Ancak bu calismanin Gizerinden on iki yil
gecti. Osaka'dan sonra Chanel Ginza projesi geldi ve
piksel boyutunu daha kiiciiltmeyi basardik, boylece
ekran tizerinde cok daha iyi bir ¢éziintrlik elde ettik.
Simdi Ginza'ya baktigimizda yansiyan resim ¢ok daha
net, ctinkl gercekten cok daha az bir ¢oztnurlukle



P
W W
L

———

A
VWHNRERWY == *f ¥

. . s a— —
Wy _arﬁ!



40

calisiliyor. Buglin "High Definition” blyuk 6nem tasiyor.
iste blyuleyici taraf da bu: LED'ler ile ¢ozuintrlik bir
kafes cizgisini andiryor. Blade Runner'i ve havada
stiziilen reklam duvarindaki resimleri distinirsek, bu
tur kafes cizgileri bir teknoloji sertiveninin bir parcasi.
Herhangi bir teknolojiyi arkada birakmadan énce her
zaman bir tiir duygusallik gelir. Artik giderek daha

fazla "High Definition" teknolojisine yaklastik¢a, belli

bir noktada diger teknolojileri arkada birakmamiz
gerekecektir.

Margaret Maile: Bir giin Chanel Ginza'ya baktigimizda
gecmisi 6zlemle anacagimizi diistinliyor musunuz?
Matthew Tanteri: Evet, bir glin bu teknolojinin
eskiyecegini distintiyorum. Cozunultrltge bakilirsa,
piksel boyutu ortada ve resim ve teknolojiye ifade giict
veriyor. Bence eger medya cephelerinin teknolojileri
gelismeye devam eder, LED maliyetleri duser ve
kumanda olanaklari daha gelistirilirse, bu teknolojileri
zaten arkamizda birakmis olacag)z.

Margaret Maile: Chanel tarafindan Ginza'nin

medya cephesinin programlarini gelistirmek tizere
gorevlendirilen sanatcilar bina hakkindaki distinceleriniz
ve genel olarak medya cepheleri hakkinda nasil
bilgilendirildiler?

Matthew Tanteri: Chanel, cepheyi yaratici bir bicimde
gelistirmek Gizere zaman bazli calisanlar gérevlendirdi. Bu
yaraticilik ile ilgili olarak medya konusunda daha 6nce bu
alanda calismis olan sanatcilar oldugu gériildii. Ornegin
medya cephesinin acilis glintinde, bulutlarin gectigi bir
gokyuizii géruntlist verildi. Aslinda, gercek gokytiziine
benzemeyen elemanlar da vardi. Ger¢egin bu sekilde
carpitilmasi da medya cephelerinin potansiyelini
gosterdi. Gergekler gosterilebiliyordu ancak buradaki
elemanlarin her biri farkli yansitilabiliyordu. Teknoloji
gorulebilir oldugundan, gercek bir yansima olmadig acik
ancak teknoloji gelistikce bir binanin "gercekligini” daha
iyilestirebilir, binanin bulundugu nokta ile ilgili baska

bir etki birakabilir veya bina ile ilgili dogrudan baska bir
duygu yaratabiliriz. Baska bir sanatc ise farkli bir konsept
yaratti. Bu konsepte gére, binanin sanki bazi panjurlari
cekilmis bazilari ise asag| dogru indirilmisti. Sanki binanin
pencerelerinden burada oturanlar disari bakiyordu.

Ama bu tir binalarda insanlarin olup olmadigina emin
olamazsiniz. Binada insanlarin oldugu ve disari baktiklari
sanildi. Bir dustiniin:Isiklarin acilip kapanmasi insanlarin
binada olabilecegi mesajini verdigi gibi ayni duyguyu
resimlerle de yaratabiliyorsunuz. Bu sadece iki 6rnek.
Ancak bunlarla bir basladiginizda ve cephelere resimler
projekte ettiginizde, gidebileceginiz bircok istikamet var.

Margaret Maile: Sizce aktif, animasyon uygulamali
bir bina cephesi mimari bicimin gelecegine katkida
bulunacak mi?

Matthew Tanteri: Bence bu "sanal bir bicim" olabilir.

Bana gore medya cepheleri su dénemde mimari
bicimleri kopyalasa da ancak bina icindeki bicimlere bir
baglanti kurabilirler. Ornegin Chanel Ginza, Segram
binasindaki uygulamaya benzer bir yapida. Sade,
buytik ve dikdortgen bicimli bir bina. Ginza binasini 6ne
cikartan, cephesi.

Margaret Maile: ici gorilebilen, cam duvarlara olan
egilimler ile medya cepheleri icin hangi olanaklar
ortaya cikiyor? Su siralar New York kentinde Bryant
parkinda érnegin, baskili bir cam kaplama kullanarak

ici gorulebilir, az demir iceren cam ile giines isinlariyla
Isinmasi azaltiliyor. Sizce Chanel Ginza'da oldugu gibi
bir tir pikselli cephe ile belli bir glinesten korunma
potansiyeli elde edilebilir mi?

Matthew Tanteri: Tabii ki. Bence bu sonuca varilacak.
Medya cepheleri genellikle geceleri kullaniliyor. Giin
icinde de kullaniliyor olabilirler. Sadece bugtine kadar
yapilmadi. Isik ve golgeler giin icinde de resimler
yaratabilir. Bugtine kadar bu gorilmedi, ancak neden?
Gelecege i1sik tutmak isteniyorsa, malzeme ve bunlarin
ozelliklerini birlikte gormek gerekir. Ornegin dogaya bir
baktigimizda bazi ilgin¢ c6zlimler bulabiliriz. Dogada,
bunun nasil yapildigini gésterecek bazi gériintii ve
faydali teknolojiler var. Isima giictinii, dahili bir 1sik
kaynagi ile kumanda etmek yerine, belki bir yiizeyin
yansima kapasitesi cephe tzerinden kumanda edilebilir.
Chanel Ginza'da bu cephe sadece 61 cm kalinlikta!
Cephe daha ince olabilir, bir mikro yapi olabilir. Zamanla
mikro yapilar daha fazla kapasite kazanacak. Belki bina
cephesi tamamen bu mikro yapilar ile kaplanacak veya
ince katmanli baskili elektrik devrelere sahip olacak,
iclerinde LED'ler ve kaplama icinde anahtarlama veya
cok kiiciik hticreler olacak. Bina cepheleri ve medya
teknolojilerinin uyumu bir sekilde olacak.

Margarat Maile: Son olarak Chanel Ginza hakkinda
herhangi birsey séylemek ister misiniz?

Matthew Tanteri: Burada gercekten isbirligi s6z
konusuydu. Bina bir ekip calismasinin Grintdur.
Planlamacilar daha 6nce bircok baska projede beraber
calistilar. ilk proje Chanel Osaka'ydi ve ikinci proje
Chanel Ginza oldu. Her iki projede perdeleme tiirti
cephe ile ilgili danismanlik hizmeti veren R.A. Heintges &
Associates, tim cam yapidan sorumlu olan Eckelt Glass,
cam duvari olusturan Gartner GmbH ve Peter Marino ile
birlikte calistilar. Biz de ayni LED'leri kullandik ve LED
Effect ve SGF Associates adli treticiler ile birlikte calistik.
Daha 6nceki deneyimlerden faydalandik ve bunlari daha
da gelistirdik. Chanel Ginza gibi projeler biittin bu farkli
alanlardan bir araya gelen farkli uzmanlarla ve daha

fazla birlikte calismak suretiyle yapilabiliyor. Tek bir kisi
boyle 6zel ve karmasik bir sistemi kendi kendine ayaga
kaldiramaz. Bu tarz calismalar isbirlikleri icin iyi bir temel
olusturuyor.



Margaret Maile: Chanel Osaka ve Ginza projelerinde
konseptin gelistiriime calismalarina basindan beri mi
katildiniz?

Matthew Tanteri: Evet ve bu siire¢ icinde de tamamiyle
kaldim. Her sey yolunda gitmeye basladiginda, projeden
ciktim. Benim katkim, malzemeleri anlamak ve isleyen

bir sistemi devreye koymakti. Konsept asamasinda
gelistirmenin ilk adimini cok seviyorum. Gercekten bu
asama en ilging kismi.

Margaret Maile: Bu goriisme icin cok tesekkiir ederim.

TEMA - REKLAM CEPHELERI Chanel, Ginza, Japonya

Projeye katilanlar:
Mimar: Peter Marino, Peter Marino Architect, PLLC
Aydinlatma tasarimi (Medya cephesi): Matthew Tanteri, Tanteri +

Associates

Perdeleme tiiri cephe danismani: R.A. Heintges & Associates
Cephe ureticisi: Gartner GmbH

Cam kaplama uzmani: Eckelt Glass
LED lambalari ve kumanda sistemi tedarikcisi: SGF Associates/ LED
Efektleri

Giin icinde cam cephe seffaf ve binanin icinden
disari bakilabiliyor.
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Neredeyse sifir enerji tiketimli medya

Moire efekti, LED cepheleri kadar heyecan verici olabilir.

Metin: Joachim Ritter
Fotograf: Mila Hacke

Medya cephesi denildiginde akla her zaman kumanda edilmesi gereken
yliksek teknolojik bir ortam gelir. Projekte edilmek suretiyle gbsterilen
hareketli gériintiiler veya az cok bliytiik isik kaynaklarinin pikselleri diistindiltir.
Ancak, LED'siz veya DMX kullanilmaksizin, gérsel bir yanilsamayla hareketler
olusturuyormuscasina medya duvari olusturmak icin zekice ¢éziimler yok

mudur? Ahsap gibi dogal bir tiriiniin saticisi, yeni medya diinyasina uygun

degilmis gibi gértinse de bu konuda ilging bir uygulama tasarlanmasini sagladi.

Bambaska tiirde bir medya cephesi. Cephe iizerindeki hareket tamamen gorsel
ve herhangi bir yiiksek teknoloji kullanilmaksizin olusturuldu. Moire efekti iki
kafes katmani ile ortaya cikiyor. Moire efekti, yeni cizgilerin olusumundan ortaya
¢ikan kafes veya cizgilerin iist liste binmesi ile saglaniyor. Aslinda bu efekt bize
baski tekniginden tanidik. Hareketin yani sira, isin sahibi, dis katmanda renklerle
goriintiiye entegre edildi.
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Almanya'nin ahsabi bol olan glineyinde bulunan
ve ahsap, ekolojik villa tiiri evler Greten Baufritz
firmasinin yeni sergi ve Uriin sunum binasl, yeni
planlanan bir otobanin giineyinde yer alan Erkheim
bélgesinde bulunuyor. Firma istege gére ahsap ve
ekolojik villalar Uretiyor. isletmenin terzi atolyesi
"HAUSSCHNEIDEREI" olarak adlandirilan binasi
sergileme islevi gortyor. 1700 metre kare alan
uzerinde musterilere 1:1 &lcekte farkli mekanlar
gosteriliyor. Bina ¢cok iyi bir konumda ve otobandan
gorilebiliyor.

Terzi atolyesinin tasarim konsepti stirecinde triinlerin
gosterilmesi icin yapilacak binalari gelistirmek icin yeni
bir tur arayisina geciliyor. Sanki alan tizerinde hafifce
"suiztlur" goriintlst veren bina prensip olarak ice
donuk planlanmis. Binanin her iki uzun tarafi kapali.
Bina cephesinin mekansal olarak ayriimasi asamasinda
hareket ve degisim konulari ele alinmis. Cephenin
yapilandiriimasinda mekan ve mimarinin yeni
algilanmasi konunun merkezini olusturuyor. Sadece
giris cephesi tamamen cam kapl.Glzel havalarda
icerden disari dogru Alplere acik bir bakis saglarken
disardan iceri dogru Glney Almanya'nin ahsap yapi
diinyasina bakis olanagi sunuyor. Bunun disinda her
bir kullanim alani bes farkli konu baglantili ic aviu ve
atrium tzerinden aydinlatiliyor. Sergi binasinin tiim
mekanlarinin konseptinde mimari ve sekillendirilen
doga arasindaki kontrast, konunun merkezini teskil
ediyor. i¢ ve dis mekanlar birbirine bagli birimler.
Sergi alanina gore ayarlanan mekan kiipleri bina icinde
musterilerin takip edecegi yolu belirliyor ve evlerde
yasamin farkli unsurlarini isliyor.

Yapi malzemesinin kullaniminda istenilen ekoloji
gereksinimi, binanin tekniginde kullanilan
inovasyonlarda da kendisini gésteriyor. Enerjiicin, en
az enerji ile 1sitma ve sogutma gerektiren durumlarda
ayni

TEMA - REKLAM CEPHELERI

Yesil renkli sifir enerji tiiketimli medya cephesi iizerinde sanki
hareket varmis duygusu uyandiriliyor. Asil sihir, cephe boyunca
ilerledikce ortaya cikiyor. iki katmandan biri aydinlatiimadiginda,
suni isik ile bu efekt artiyor. Dogal olarak i¢ katmanin aydinlatiimasi
daha etkili oluyor, boylece dis katmana gore kontrast daha
yogunlasiyor. Medya cephesi miithis ilgi cekiyor ve kesinlikle
bakilmadan gecilemiyor.
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enerji kaynagini kullanabilen bir sistem secilmis. Her
biri 98 metre olan sondalar lizerinden topragin enerji
potansiyeli kullanilmis.

Binanin biiytik ylzeyli duvar ve tavanlarina, mekanlari
Isima ile 1sitan veya sogutan, isitma ve sogutma yiizeyleri
(toplam 560 m?) uygulanmis. 2000 litrelik tampon
(buffer) kapasitesine sahip l¢ toprak 1si pompasi (her
biri 13 KW) ile enerji ihtiyacina gére kademeli isletim
duzeninde devreye alinarak 1sitma veya sogutma

icin gerekli enerji miktari asgari enerji maliyetiile
sunulabiliyor. Ayirca tim cati ylizeyine 1000 metre kare
foto voltaic tabakalar kaplanmis ve buradan kazanilan
enerji sebekeye aktariliyor.

Yapi sahibi ve mimarlar ekolojik kaynaklarin zekice
kullanimi konusunu da etraflica diistinmusler. Buradan
cikan fikir kendisini bina cephesinin tasariminda da
gosteriyor! Otobana yonelik olan kuzey cephesi,
uygulamaile endirekt bir reklam tasiyicisi islevi goriyor.
Baufritz firmasinin 6rnek cepheleri biytk formatta,
huniyi andiran resim cercevelerinde sahneleniyor.
Ancak uzun kenarlarda 6zel bir efekt oynatiliyor. Bunlar
otobandan gecerken hareket eden resimler olarak
algilaniyor. Bu sekilde, kendi icinde birseylerin

Giris cephe kesiti aydinlatmasi.

Siiziilme efekti, yapinin iizerine
yerlestirilen fliioresanlar ile uretiliyor.

Belirgin Moire efekti icin en iyi 6n kosul, kontrastlar. i¢

katmanin beyaz bir yiizeye sahip olmasi halinde, giin icinde
glines isinlari Moire efektini yaratmak icin yeterli oluyor.
Statik cephe, gorsel dinamik iritasyonlar iiretiyor.
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Ahsap tarzinda vitrinler. Vitrinlerin aydinlatmasi, i¢ alanlara yerlestirilen projektorler ile
saglaniyor. Yansimalar, ahsap pencereleri aydinlatmak icin yeterli.

Binanin hafif havada siiziiliirmiis hissi uyandirmasi isteniyor. Bu etki geceleri bina kenarlarinin
fliioresan 1s1g ile alttan aydinlatilmasi ile saglaniyor.
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TEMA - REKLAM CEPHELERI

Vitrin cephe kesiti, aydinlatma

gosterildigi bina, algilarin oyun parkuruna dontstyor.

Biberach Yiksek Okulu 6grencileri, anlamli mekan
deneyimi konusu tzerine yogun calismalar yiruttiler ve
bu calismalardan heyecan verici bir konsept gelistirdiler.
Bu sonuclarin elde edildigi mekanin hedefi, musteriye
ahsabin farkli ve hissedilebilir kalitesini géstermekti.

Renk, uyum, haptik (dokunma) ve kokunun burada
mimari ve mekan icinde deneyimlendigi gésterildi. Aktif
hissedilebilir deneyimler (dokunmak, hissetmek, duymak
ve gérmek) ziyaretciyi ahsabin cesitli algilama kalitesine
hassaslastiriyor ve kendi kararlarini verebilmesini
sagliyor.

Bina icindeki alanlarin yine kendi icine déniik konumlar
sayesinde cok 6zel bir cephe ortaya cikmis. Binanin 60
metre uzunlugundaki yan kenarlar hemen otobanin
yaninda, 6zel bir konumda. Bina 6nce hizla 6niinden
gecilirken algilaniyor ve "Hareket" yeterli derecede
gorullyor.

Bir eskenar duvar 6nline yerlestirilen dikey ve serbest
duran iki katmanli bir cephe sayesinde, izleyicinin
gbziinde birbiriyle etkilesimde olan hareketli desenler
ortaya cikiyor. Aslinda "sabit" bir konstriiksiyon olmasina
ragmen, sanki surekli degisen bir goriintii ortaya ¢ikiyor.

Hareket hizina gére desenlerin geometrisi degisiyor.

Ayni sekilde, binanin uzun kenarinda yer alan "Baufritz"
yazisi sadece hareket halindeyken algilaniyor. Binaya
yaklastikca tamami yok oluyor ve sadece ince seritler
algilaniyor.

Lameller sadece zemine yerlestirilmis fliioresanlar

ile alttan aydinlatiliyor. Bunlar her iki duvar arasina
konumlandirilmis, boylece arka duvar aydinlatiliyor

ve dis duvar karanlikta kaliyor. Bu noktada aydinlatma
icin fazla bir sey yapilmamus ¢tinkii konstriksiyonun
kendisi etkili efekti yaratmaya yetiyor. Bina icinde ise
uplight ve downlight'lar veya arkadan aydinlatma tiirii
secilmis. Bunlar duvar veya duvar ¢ikintisi olan noktalara
yerlestirmek suretiyle gerekli heyecanli ortami yaratiyor.

Bu projeyi izlemek buyiik bir zevk. Cok cekici unsurlarin
ve heyecan yaratici ortamlarin mega teknik sayesinde
olusmadigini gérmek insana bir tiir huzur veriyor.
Ayrica bu gercek, diinyanin sadece Blade-Runner
tarzinda bir ortama dogru gitmeyecegi imidini ve dogal
kaynaklarla bir karsi u¢ da yaratilabilecegi diistincesini
de beraberinde getiriyor. Bu kaynagin en 6nemli kismi
ise planlama ekibinin her mimariyi, isin sahibinin bitcesi
elverdigi 6lctide ¢cok teknik ile yiiklememe konusundaki
yaraticiligl ve isteg;.

Baufritz, Erkheim, Almanya
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Japon bahcesinin avlusunda ahsap lamellerin arkadan aydinlatiimasi.

Aydinlatma icin fliioresanlar ve asimetrik bir reflektor kullanilmis.

Ustteki fotograf: Japon bahgesinin avlusuna bir bakis.
Buradaki ahsap duvar kaplamalari kismen arkadan
flioresanlar ile aydinlatildi ve gece saatlerinde ayrica
heyecan verici efektlere sahne oluyor. Giin i¢inde agik
karanlik bolgelerin olusmasi icin ahsap panellerin yogunlugu
yeterli oluyor. Kismen pencere araliklarini da 6ne
cikartiyorlar.
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Duygular parkuru, binanin yakininda bulunan Biberach
Yiiksek Okulu 6grencilerinin bir sergisi. Burada duygulara
hitap eden ve ahsabi ilging bir yapi malzemesi olarak 6ne
cikartan yiizeyler, renkler ve isik ile oyunlar sergileniyor.
Sagdaki fotografta, bir LED duvan gibi noktalarla 6ne ¢ikan
bir duvar panosu yer aliyor. Tabii ki resmin sadelestirilmis
bir bicimi, ancak ii¢c boyutlu.

Uygulamanin ana fikri herhalde béyle degildi ancak modern
medya cepheleri ile karsilastirldiginda, cok ilging bir
calisma, ¢linkii medya cepheleri 6yle mitkkemmel ki, piksel
konusunda diisiinmeye dahi gerek kalmiyor.

Planlamaya katilanlar:
isin sahibi: Firma Baufritz, Erkheim / Almanya

Mimar: a.ml und partner, Nirnberg / Almanya

Prof. Dipl. Ing. Mimar BDA, Matthias Loebermann

Projede birlikte calisanlar: Dipl. Ing. Berit Richter

Tastyici konstriiksiyon planlamasi: Ingenieurbiiro Ulm, Uttenreuth

/ Almanya
Aydinlatma planlamasi: Dipl. Ing. Michael Schmidt, SMLicht,
Miinih / Almanya

Bahce planlama: Dr. Christine Volm, Sindelfingen / Almanya

Yapi Uzerinde sanat: Agnes Keil, Memmingen / Almanya

Kullanilan iiriinler:

Lambalar: Rucolicht
www.rucolicht.de

Sadece giin i1s181 ile calisarak heyecan verici, giiclii ve
resimsel bir etki veren duvarlar yaratildi.
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Medya cephelerinin
sistematik Gretimi

Bir uygulama raporu

Metin: Tim Edler, realities: united, Berlin / Almanya

Bircok yeni LED ekranlara ragmen medya cephesi ve mimarisi cagi hentiz
baslamadi. Bunun en 6nemli nedeni ise; medya cephelerinin, mimari ve kentin
yapisal elemanlari olarak roliintin, heniiz yeterli derecede arastirilmamis ve

gelistirilmemis olmasinda yatiyor.

Son on yilda teknik acidan yasanan
hizli ilerlemelere ragmen, halen
uygulama olan konseptleri cok az.
Su siralar kentsel alanlarda yapilan
medya uygulamalarinin biyuk

bir kismi ruhsuzca oturtulmus XL
formatindaki reklam televizyonu
monitorlarindan olusuyor.

Medya cepheleri ve medya
mimarisi konusuyla ilgili diizenli
tartismalar ise bu sevimsiz
standartin paralelinde yurataliyor.
Bir grup, medya cephelerini mimari
anlamda mimkdiin oldugu kadar
yasaklamak istiyor. Bu anlasilabilir
ancak ¢ok yanlis bir kani. ikinci bir
grup ise, medya ile ilgili elemanlari
en Ust noktaya cikartmak istiyor.
Medyada kullanilan mimari
elemanlar ile herhangi bir sekilde
"hissedilen" gelecek arasindaki
baglantiyi kullanarak, kendileri
daha cok geleneksel gelisim
projelerinde ilerliyormus havasi
vermek istiyorlar. Aslinda bu hic¢
eglenceli degil, cinkd kullanim ile
futlrizmin yeni sémurge bicimi
herhangi bir yenilik getirmiyor,
sadece mevcut kliseleri ucuza elden
cikartiyor ve strekli kendi tasarim
elemanlarinin degerini yok ediyor.
Bu kaynaga dayanarak olusturulan
medya cepheleri 1970'li yillardaki
plastik ve aluminyum folyo dekor
calismalarina esit. Bunlari da cok
cabuk eskitecegiz.

Uygulamacilarin ti¢tincti gurubu
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sadece mimari lizerine felsefe
yapmiyor, kentin dokusuna
mimkin oldugu kadar cok ve
buylk "uygulama pencereleri”
yerlestirme olanaklari ariyor.
Bunlarin hedefi, kamusal alanlarin
reklam resimleriyle optimum
seviyede aydinlatiimasi.

Mimari acidan bakildiginda, bu
gruplardan hic biri herhangi bir
puan hak etmiyor, ¢iinkl bu
doénlstm sireci icinde bu gruplar,
mimariye fayda saglayacak teklifler
getirmek yerine daha cok problem
yaratiyorlar.

Buradaki gorev goriinenden cok
daha fazla. Medya konusuyla
baslayan mimari, ortamin da
gerektirdigi gibi gelecekte binalarin
bicimlerinin degismesiyle statik
ifade seklinden hemen dinamik bir
ifade yapisina dogru gelisecektir.
Duragan resimlerin, hareket eden
resimlere dogru gelismesiyle
karsilastinldiginda, bu siirece teknik
ve estetik zorluklar da eklenecektir.
En iyi tahminle bu durum bir ytizyll
projesine dontisecektir.

Bu sirec icinde dyle cok zaman ve
duraklama sirecleri var ki, blytk
ancak bosa giden is ve asamalar
yerine daha kiictik adimlarla daha
sistematik bir gelisme uygulanabilir.
Bir an icin ayrintilarini bir
dustnelim: Acikcasi bilingli olarak
calisilmamis ve hakim olunmayan
estetik, icerik ve teknik ayrintilar
var.

En azindan realities:united
firmasinin bakis acisi bu yonde.
Sloganlari, blytik hedeflere
yonelmek ancak konulari acele
etmeden ancak surekli ve radikal
bicimde gelistirmeye devam etmek.
iyice bakmak, elde edilen bilgileri
daha gelistirmek, sinirlari asmak.

realities:united biirosunun
calismalarindan son yillarin bes
projesi tanitiliyor. Bunlardan

ikisi tamamlanmus, ikisi yapim
asamasinda ve birinin yapim
hazirliklari stirtiyor. Tim bu projeler
isikli medya cepheleriyle ilgili.

Biro ilk medya cephe projesi icin
baslangicta herhangi bir siparis
almadi. Kendilerinden bu ttr

bir uygulamanin gelistirilmesi
istenmedi, boylesine bir calismay!
gerceklestirmek icin herhangi

bir bltce ve diinyada referans
gosterilebilecek benzer bir proje
yoktu, ayrica realities:united proje
ile ilgili arka plan bilgilere de
sahip degildi. Gerceklesme sansi
neredeyse sifirdi. Bu durumda
realities:united bir "asimetrik”
tasarim gelistirdi. Genel olarak bir
medya cephesinden beklenenler
listesinden bazi 6nemli unsurlar
tanimlandi ve bu unsurlar diger
endiseler dikkate alinmaksizin
maksimum 6lciide gelistirildi.

BIX 1stk uygulamasinda en 6nemli
kriterler boyut ve uygulamanin
ekonomik olusu. Bunlar her biri ayri
kumanda edilebilen fliioresanlari

BIX Communicative Display Skin for the
Kunsthaus Graz /Avusturya

Bitis tarihi: 2003

Berlin (Almanya) Potsdamer Platz
meydaninda isik ve medya uygulamasi
spotlari

Medya cephesi tasarimi: realities:united,

Berlin, Nieto Sobejano architects, Madrid/
ispanya isbirliginde

Durum: 18 aylik etkinlik stiresinden sonra
plana uygun olarak sokuldii.

Bitis tarihi: 2005

Tim bina tasarimi: Spacelab ingiltere

(Peter Cook & Colin Fornier/GB) & OBA

Medya cephesi tasarimi: realities:united,
Berlin / Almanya

Architektur Consult

Teknoloji: 930 tekli lambalar, her biri tek tek
kumanda edilebilen T5 flGioresanlari,

isveren: HVB Immobilien AG, Miinih /
Almanya

Toplam alan: Yaklasik 1.350 m?

0-100% dim edilebilir, monokrom beyaz,

Saniyede 18 resim, VIP90 Adaptolux

Fotograflar: Harry Schiffer, Graz -
Avusturya

Teknoloji: 1.774 ayr lamba, her biri tek tek
kumanda edilebilen fliioresan T5, 0-100%
dim edilebilir, monokrom beyaz, Saniyede
18 resim, VIP90o Adaptolux

Fotograflar: Bernd Hiepe, Berlin / Almanya

i
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kapsayan bir sistem ile saglaniyor.
Bunun icin bircok alanda teknik
standartin cok gerisine gidilmis.
Sistem renk verimine olanak
saglamiyor ve 6zellikle resim
noktalarinin veya gosterilen
icerigin boyutu ve miktarinin az
olmasi resmin ¢ézunirligini asir
derecede sinirliyor.

Bu uygulamanin motivasyonu,

bir yarisma tasarimi cercevesinde
calisilmasi istenilen bir binanin
etrafini "deri" gibi kaplamasi
ongorulen bir tasarima tepki olarak
ortaya cikti. Ancak Kunsthalle'nin
(Sanat merkezi) yapi uygulama
planlarinda gecirgenligin asil unsuru
olan bu zar seklinde tasarlanan yapi
elemani neredeyse taninmiyordu.
Bu nedenle BIX tasarlandi. Seffaflig
veya isik gecirgenlik ézelligini
tasarima yeniden kazandiracakti.

Proje son dakikada, isverenin,
mimarlarin ve Umitsiz miize
yOneticisinin begenisini kazanarak
gerceklestirilebildi. Boylece temel
sorular ve sorgulama asamasindaki
tereddutler projenin disinda kaldi
ve takip eden projelerde etkilerini
gosterdi.

Ekranin asin ¢ézunarlugi ile ilgili
tartismalar neredeyse bir metre

kare boyutlu "Pixel"ler yaratti. Bu
objeler her acidan basli basina bir

mimari eleman olarak gortilmeli
ve degerlendirilmeliydi. Yikseklik
carpi genislik parametreleri ile
tanimlanan ytizeyden bir ekran
olusuyor ve bu ekranda bir dizi
basli basina ve sekillendirilebilir
objeler yer aliyor. Bu cok

heyecan verici olabilir. Ekonomik
zorunluluk disinda, béyle bir
ekran ¢ézunlrliguni soyut olarak
islemeye gotiren tasarimsal

bir karar olabilir mi? Ornegin
mimaride, 19'uncu ytizyildan beri
stslemelerden soyut yapilara dogru
bir gelisme oldugu dusunulurse,
yeni teknolojiler buna olanak
sundugu andan itibaren medya
cephelerinin gorintusi bu baglam
disinda tutulabilir ve saf bir begeni
ile ytiksek ¢ozinurlikld, sayisal
resimciklerin evlerin tizerine
yapistirilabilme dustincesi garip
gelebilir mi? Veya, en "yeni"
teknolojiyi ve en yeni trinleri

bir refleks seklinde devralmak
dogru mu? Bu asamada da medya
cepheleri ile ilgili olarak karmasik
bir degerlendirme sireci olmali mi?
Genelde mimaride "eski" malzeme
ve kontrlksiyon teknolojilerinin
yerini en yenilerinin almasi
saglanmali mi?

Surec olarak BIX projesi bu konuda
bir hassaslasmaya ve konu itibariyle
belli bir esitlige gotirdu. Eger
ekranlar mimarinin bir elemani

olacaksa, o takdirde mimkun olan
her seviyede tasarim, yapilarin
konularina gore tanimlanmalidir.
Tahmin edilenden fazla seviye var.
Diger medya cephe projelerinde bu
tur dustnceler bir program haline
getiriliyor.

Adim adim, ekranlarin temel
ozellikleri sorgulaniyor ve
degistiriliyor. Temel 6zelliklerinin
arastirmasi yapiliyor. Dikddrtgen

ve dik acili yapiya sahip ekranlar
istenmiyor. Tasarim gelistirmenin
yonetim unsurlari arasinda 6ncelikle
mimari ve kent icindeki cevre
yapilar, her bir uygulamanin asil
amaci ve ekranda verilecek gorinti
yer aliyor. Tasarim fikrinin arkasinda
ise genel hedefler bulunuyor.
Bunlar genelde araci ve objenin
sentezi, yapilandirilmis cisim ve
hareketli isaretler oluyor.

Spots projesinde dnce dik acili
temel yapi hazirlanmis ve birden
farkl piksel tirleri de ortaya
ctkmis. Bu farkli tirlerden daha
sonra ekran ylizeyinde orta
formatta diizenlemeler yapiliyor.
Teknoloji ve temel 6l¢t konulari
(Resim noktalarinin mesafesi 82
cm) bir énceki BIX projesinden
yani piksellerden ortaya ¢ikan
"kenar olusturma” tartismasi veya
ekran yuzeyinden binanin diger
kisimlarina gecis konusundan yola

cikilarak belirlenmis. Bu projede
net, geometrik figirler yaratiliyor ve
bu figtirler sonuc olarak iki kisimli
asimetrik resim alanini sinirliyor.

Ekrani basli basina bir bicim elemani
olarak tanimlama denemesi,

yari seffaf cephe kaplamasinin
kesiminde ve renklendirmesinde
basarisiz oluyor. Piksellerin desen
diizenine yerlestirilmesi, ekranin
asimetrik bicimi ve geometrisi
sayesinde resmin bu folyo ile

kalici renk verimi garanti ediliyor
ve boylece uygulama her zaman
oynatilan icerigi ve objenin kendine
0zgl yapisi veya mekanin yapisi ile
rahat algilaniyor.

Burada folyonun esas islevi,

gece isikli gériintustine denge
olusturmak ve binaya giindiiz
saatlerinde de ayri bir gériinti
katmak. Clinkd siparisin tanimi
acik: Yapinin belli ayarlamalar ile
one ¢cikmasi isteniyor. Merkezi bir
konumda bulunan ancak gériintusu
itibariyle silik kalan btiro kompleksi,
18 ay sureyle gecici kalacak ekran
uygulamasi ile Berlin kentinin

bir "simgesi" olacak ve herkesin
hafizalarinda yer edinecek. Bu proje
icin birbirini takip eden bir sanat
programi gelistirildi. Boylece hem
sanat programi hem de mekan bir
medya ortami tizerinden stirekli
tanitilacaktr.



UECH, llluma Urban Entertainment
Center'da Isik ve Medya Cephe Uygulamasi

Wilkie Edge icin Aamp Meya Sanat Cephe
Uygulamasi, Singapur - SGP

Singapore - SGP

Projenin durumu: Siriyor.

Projenin durumu: Siriyor.

Bitis tarihi: Geplant 2008

Proje bitis tarihi: 2008 icin planlandi
Medya cephesi tasarimi: realities:united,

Berlin / Almanya

Bina tasarimi: WOHA Architects, Singapur
-SGP

Medya cephesi tasarimi: realities:united,
Berlin / Almanya

Bina tasarimi: WOHA Architects, Singapur
-SGP
isveren: CapitaLand Selegie Private Limited

isveren: Jack Investment PTE LTD,
Singapur - SGP

Toplam alan: Toplam uygulama alani
yaklasik 830 m2

Toplam alan: Toplam uygulama alani
yaklasik 5.100 m2,

Aydinlatilan alan yaklasik 2.700 m?

Teknoloji: Yaklasik 4800 ayri lamba, her biri
ayr kumanda edilebilen kompakt fliioresan,
0-100% dim edilebilir monokrom beyaz,
saniyede 20 resim

VIP90, lamba gévdesi Macrolon

Teknoloji: Yaklasik 550 ayri lamba, her
biri ayr kumanda edilebilen LED-raylar
Uzerinde, eloksal IP67 aliminyum yuva
icinde 3 kanalli entegre dimmer ile birlikte,

0-100% arasinda dim etme olanagy, 15
Milyon renk, saniyede 25 resim; 37 adet
ve her biri ayri ayri kumanda edilebilen
glinesten koruma amagli storlar,

Fotograflar: realities:united, Berlin /
Almanya

Parafoil, Nippon Einer Sky renginde

Fotograflar: realities:united, Berlin /

Almanya
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DISX, "Espacio de Creacion Artistica
Contemporanea Cordoba" (C4) icin i1sik ve
medya cephesi

Projenin durumu: Yapi 6n calismalari
surdyor.

Projenin planlanan bitis tarihi: 2008/2009

Entwurf Medienfassade: Nieto Sobejano
mimarlar Madrid/ispanya isbirliginde
realities:united, Berlin,

Bina tasarimi: Nieto Sobejano mimarlari,
Madrid/ispanya

isveren: Junta de Andalucia en Cordoba

Toplam alan: Yaklasik 1.300 m?

Teknoloji: Her biri ayri kumanda edilebilen
kompakt fltioresanlar,

0-100% arasinda dim etme olanag,
monokrom beyaz, saniyede 20 resim,
DimVip

Fotograflar: realities: united, Berlin -
Almanya

Urban Entertainment Center
(UEC- Kentsel Eglence Merkezi)
projesinde, her bir 1sik elemaninin
suslemelerle gelistirilmesi fikri
islendi. Planlama sireci icinde

her bir lambanin arkasindaki cam
katmani, bu katmani sarmalayan
cam cephenin icinden gecirildi.
Bu sekilde ic ice gecen kristal
objelerden olusan, hem gece hem
de gtindiizleri ¢cok glizel bir goriinti
veren 0zel bir stisli katman ortaya
ciktr.

Lambalar 56 cm'lik piksel mesafe
ile esit orantili bir lamba diizeninde
yerlestirilmek suretiyle bir "bal
petegi” yapisi gériintlisiini veriyor.
Ancak bu yapi, duvardaki esit
orantili araliklara perfore edilmis,
bu nedenle pikseller duzenli degil.
Ayrica her bir objenin l¢ boyutlu
topografyasi sayesinde bu dizende
goriuntt belli élctide netlikten
kaybediyor.

Her bir lambanin “Tasarimi”,
cepheye uygulanan eleman
suslemelerinin statik diizeni

ve bu yapinin icindeki boydan
boya dinamigi degistiren ekran
matrisi, belli bir rekabet icinde veya

sanki slrekli ve birbirinin tizerine
gecme yarisi icinde. Stslemeler ile
calisilmis hava gecirgen "Ekran”
cephelerinde geleneksel lokal
mimari ile bir iliski kurulabilindigi
gibi, yirminci ytizyilin buytk
kentlerinde prototip eglence
semtlerinin ampullii 1sik estetigini
de animsatiyor. UEC projesi,
Singapur'un gece yasantisi bolgesi
"Bugis"te resmi acilisi hentiz yapilan
ilk 6nemli gelistirme projesi. Bu
projeyi baska projeler de takip
edecektir. Bu nedenle bu projede
eskiye ait teknik ve estetik unsurlar
kullanildi. Uygulamanin biytkligl
sadelik ve isik etkisinin hedeflenen
glcl ile kombine edildiginde,
projenin uzun vadede, en modern
LED teknigi icinde gelecekteki on
yil icinde bu yapiya komsu olacak
rakiplerine gére daha sansli olacagy
umit edildi.

Ayni mimarlarla ayni zaman
diliminde ve ayni sehirde birkac
yuiz metre mesafede bir baska
proje tUzerinde daha calisiliyor:
AAmp. Burada da farkli bir noktada
tasarimsal temel prensipler
Uzerinde deneyler yapiliyor.
Aslinda bu projede realities:united

gelmeden 6nce her sey net idi.
Binanin tam merkezine bir LED
ekrani yerlestirilmis. Ekonomik
anlamda kendi kendine yetiyor.
Binanin popdler konumunu,
reklam yayin zamanini tayin eden
ve bu yayini gelire donustiiren

bir makina. realities:united
firmasinin buradaki gérevi,

reklam ekrani ve yeni binanin

geri kalani arasinda tasarimsal bir
baglanti gelistirmek. Yani bir tr
kombinasyon olusturmak. Konsept
dogrultusunda, kolaj icinde bir
battinliik olusturan heterojen
elemanlar gelistiriliyor. Burada, LED
ekranlarinin ytksek ¢ozinurlugi
ve AAmp'nin ¢ézindrliglnin
2500 kat daha kaba olmasi, binanin
ortasinda goriintilenen reklam
mesajlari ve bunlarin sanatsal
acidan yabancilastirilmasi ve yan
binanin cephe yiizeyine aktarimi,
merkezdeki ekranin aydinhk
yansiyan dikdortgeni ve binanin
“gercekten” kullaniimasi ile delik
desik edilen boyutlari degistiren
auranin butinlestirilmesi icin
calisihyor.

AAmp, bina iginde ofis kullanimi
icin ayrilan mekanlar disinda,




geleneksel iki katmanl bir

cam cephede gorinti veriyor.

Dis cepheye uygulanan LED
projeksiyon sttunlari, ic cam
cephesini, veya otomatik hale
edilmis glinesten koruma sistemini
hedefliyor. Bu sistem geceleri
projeksiyon perdesi islevi goriyor.
Ofis calisanlari, mesai bitiminde
yerlerinden ayrildiklarinda, merkezi
bina otomasyonu sayesinde 1s1g|
alan storlar asag dogru indiriliyor ve
LED projeksiyon sutunlari devreye
giriyor. Bu projede ekran icerigi

ilk defa sadece gercek zamanli
algoritmalarla Uretilecek.

Halen tizerinde calisilan DISX
projesi, piksellere dayanan

ve belli bir diizende yerlesim
konseptinden cok uzak olan bir
proje. Tasarim yarismasinin cikis
noktasi, cagdas sanat eserlerinin
yaratilmasi ve sergilenmesi icin
yapilan "Espacio de Creacién
Artistica Contemporanea” binasi
oldu. Mimarlar, binanin dis kenari
icin "BIX" turtinde dairesel bicimli
fluoresanlardan olusan ve dusuk
cozunurlikli bir ekran ongordiler.
Bu ilk girisimin kontrol edilmesi

TEMA

asamasinda, konseptte bir ayarlama
yapilmasi gerektigi ortaya cikti.
Bicim calismasi icin cikis noktasi,
binanin i¢ alanini da sekillendiren
ve i¢ ice disli tarzinda yerlestirilen
poligonlardan olusan belirgin bir
mekan yapisi olacak. Netice olarak
bu motifde karar kilindi. Mimarlar
ile birlikte calisilarak, s6z konusu
motif, nehre bakan ve yuzlerce
metre uzakliktan gérilebilen
binanin dis cephesine uyarlandi.
Binanin elyaf beton yuizeyine
oyuklar olusturuldu. Bunlarin

her biri kumanda edilebilecek
sekilde aydinlatildiginda, sistemin
"pikselini" olusturuyor. Boyut ve
bicim itibariyle oyuklar birbirinden
farkli. Oyuklarin yerlesimi de belli
bir diizene sahip degil. Sadece
binanin cephesindeki panellerin
yuzeyleri Uizerinde ortalama oyuk
yogunlugu dengede tutulmus.

Ayrica, panellerin Gzerlerine
uygulanan oyuklar/resim noktalari
itibariyle ti¢ farkli boyutta
kullaniliyor. Boylece, goziin ag
tabakasinda oldugu gibi, farkli
"netliklerdeki” alanlari tanimlama
olanag saglaniyor. Sistem icinde
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farkli ¢cozundrlukleri kombine
etme fikri, hem gercek projelerin
gozlemlenmesi hem de cesitli
similasyonlardan ortaya cikt.
Cuinki goren sadece goz degil,
beynimizdi. En alt ¢cdzlnurlik
derecesindeki gorseller icin
beynimizdeki 6n bilgi bir motifin
okunur olup olmadigina karar
veriyor. Daha 6nce bir kere daha
yuksek ¢coziintrlukte gosterilen
bir motif, daha az ¢6zlnurlikte
olsa dahi yine problemsiz olarak
"anlasilacaktir". Gelecekte bir
giin, hic bir normal lamba "sadece
kuictik bir 1sik” olmayacak, bir ag
yapisi icinde bir arac olacaktir.

O zaman i1sigin kendi kendini
olusturma gereksinimi ve insanin,
bu tarz maddesel cisimleri
isiklandinlmis olarak gérme
ihtiyacinin uyumununun saglanmasi
gerekecektir.
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Kent ortaminda medya cepheler

Medya cepheleri icin planlama kriterleri

Metin: Carla Wilkins, Lichtvision

Dresden kentindeki tarihi medya cephesi. Konu: Prenslerin Gegisi

Mimariyi bir mesaj iletme ve iletisim
kurma araci olarak kullanma,
teknolojik stirecin disinda gelismistir.
Isik, cesitli aydinliklarda, renklerde
ve kontrastlarda kullanilarak

birbiri ile uyumlu gérsel sinyaller
yaratabilir. Tasarim araclarr;

harfler veya gorseller biciminde
gosterilen grafik desenler ve
sistemlerdir. Gorsellerin dinamik

bir nitelik kazanmasi ve etkilesimin
gelisim potansiyelinin artmasi ile
yepyeni bir disiplin dogdu: Medya
cephesi tasarimi. Bu yeni olusum,
aydinlatma tasarimcilarini yeni ve
farkl sorularla karsi karsiya birakti.
Medya teknolojisi ve aydinlatma
uygulamalarr alanindaki gelismeler,
mimarinin gece gorintisini
degistirdi. Ekran ve projeksiyonlar
sayesinde bir bina artik bir iletisim
aracina déntsebiliyor. Estetik niteligi
sayesinde aktardig bilgi ve eglence
degeri ile bir medya cephesi, kentin
gece gorntisi icin biyk bir
kazanc anlamina gelebiliyor. Giin
icinde malzemesi ve ytizeyi (celik,
cam, tas) ve statik tasarimi ile binanin
gorintusine deger katan bir cephe,

medya gosterimi icin kullanildiginda,
isikl ve 1sik gecirgen bir objeye
doénusebiliyor. Binanin cephesinde
kullanilan malzemenin kalitesi ise
gorsellerin daha net algilanmasina
olanak sagliyor. Medya cephelerine
farklilik olusturan klasik billboardlar
ekleme yapilabilen elemanlardir.
Tasarimlari itibariyle gecici statik
estetigi sembolize ediyorlar.

Geometrik tasarimlarinin yani

sira medya cepheleri, konseptleri
itibariyle de icerik ve islevleri
saglamalari gerekiyor. Bir bina
cephesinin pazarlanirhigi ve
goruntisi, burada yansitilan icerik
ve kalitesi ile belirleniyor. Nétr bir
bilgi ve dokiimantasyon platformu,
tanittigr Griinler icin bir reklam
platformuna ve bunlarin 6zel estetik
niteligini tasiyan bir platforma
doénustyor. Bu noktada aydinlatilan
cephe elemanlari kent halkinin
ilgisini daha ¢ok anarsik bir yapida
etkiliyor. Bu nedenle kent planlama
departmanlarinin medya cephelerini
kent ortamina entegre etme sartlarini
tanimlamalari gerekiyor.

Medya ytizeylerinin ve ekranlarinin giderek daha fazla mimari

yapilar lizerinde kullanimi “medya cephesi” teriminin ortaya

¢ikmasina neden oldu. Me/di/a (¢cogul) kelimesi bilgi tasima

sistemleri anlaminda kullaniliyor. Mimari bir terim olan

“cephe” ile kullanildiginda, gérsel bilgiyi de tasiyan sistem

anlamina geliyor. Medya cepheleri hem teknik hem de tasarim

anlaminda mimariye entegredir. Gorsellerin gbsterimi ile

saglanan iletisim veya dtiz bir bicimde veya heykelsi tasarimlar

seklinde pes pese akan gortinttiler, mimarinin ilk tarihlerinden

beri mevcut.

Bununla ilgili 5nemli iki diistince
akimi mevcut. Birinci akima

gore, klasik billboardlar'in cok

daha biytk bir ekran boyutunda
gelistirilmesi dneriliyor. Isigin
dinamigini kullanarak bilgi aktarmak
icin daha 6nceleri neon reklamlar
kullaniimisti.ikinci duistince akimi ise
artistik bir yaklasimdan yola ¢ikiyor.
Isik, binanin cephesini izleyen ile
etkilesim icinde veya cevredeki
dogal ortam araciligy ile degisiyor.

Hareketli géruintdler ile her iki
diistince akimini birlestiren bir
faktor gelisti. Bilgiye ne kadar
stireyle bakiliyor? Teknik altyaprya
bagli olarak géruntilerin medya
icerigi, kullanicilarin ihtiyacina gére
hazirlanabilir. Bu bir miize ortami
veya bir alisveris merkezi olabilir.

Kamera, mikrofon veya riizgar ve

Isi sensorleri araytizleri Gzerinden
goruntd icerigi, gliniin belli
zamanlarina, hava sartlarina veya
binanin disindan gecen kisilere gore
hazirlanabilir.

Bulunan yerin ruhu artik sadece
mekan ile belirlenmek zorunda
degildir, aksine orada olup bitenle
ilgilidir. Bina ve yerler, durumlara
gore degisiklik gosterebilir ve bunlari
gorsel mimarilere donusttrebilir.

Medya cepheleri, tanimli bir alani
veya bilgi hacmini kapsar. Halen
bu bilgi, genelde diiz bir ylizey
lizerine yansitiliyor. Resim veya
renk dizilerinin pespese gosterimi
sayesinde dogrudan icerik veriliyor
veya glinliik yasantimiza bir alegori
olusturan bir gorinti gelistiriliyor.

ikinci nokta ise, izleyen ve obje
arasinda meydana gelen bilgi ve
diyalog. Aydinlatma tasarimcilari,
aydinlatma kosullari ve miktarlari ile
calismaya ve bunlari islemeye alisik.
Tasarimcilar mimari aydinlatmay:
yaparken, 1sigin yon, aydinlatma
glicii, 1sik rengi ve benzeri konular
ile hergtin calisiyor. Artik bu
calismalarina yeni bir eleman daha
eklendi: icerik. Film dilinde, hareket
eden resimler hizli gecen farkli
aydinlatma sahneleri prensibine



dayanarak calisiyor. Yizey
uzerindeki parlakligin dagilimi hala
daha bir tasarim elemani ancak eskisi
gibi bir 6ncelige sahip degil. Yiiksek
hizda cephe teknolojileri (DMX 30
Hz - 60 Hz) kullanarak binanin aktif
gorlntusind, gorsellerin dizilimi,
icerigi ve bilgi kalitesi ile degistirmek
mimkiin. Tasarimi yapilmis
aydinlatma komposizyonu, artik
mimari aydinlatma tizerinden degil,
gorseli yapilmis veya bilgi iceren
mimari Gzerinden yonetiliyor.

Yapi cephesinin buyuk kisimlari
sirla kaplandiginda, disaridaki efekti
yaratmak icin i¢ aydinlatma veya
6zel olarak uygulanan aydinlatma
sistemleri kullanilabiliyor. Sayisal
icerigi gostermek icin ise, bir
gosterge veya ekran gerekiyor: Bu
amagla LED veya plazma ekranlari
kullanilabiliyor. Ancak plazmalar
dis alan uygulamalarr icin cok
uygun degil. Her iki sistem de giin
icinde goriilebiliyor. Bu sistemlerin
yapinin cephesine entegre edilmesi
gerekiyor. Uzerindeki yayinlar

i Reichsmanteltarifs
1927 - 17. Uerhandstag II'I Leipzil®
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durdurulsa da donanim gériintyor
ve yapllari geregi seffaf degiller. LED
gostergeler gayet parlak ve boylece
gun icinde medya ekranlari olarak
cok uygunlar.

Projeksiyonlari yapmanin bir baska
sekliise icerden bina cephesine

projekte etme (arkadan projeksiyon).

Bunun icin diftiz transmisyona
olanak saglayan ve yapi cephesine
entegre edilebilecek elemanlar
gerekiyor. Piyasada, seffaftan diftize
dogru (Priva Lite) gecis yapan bir
dizi 6zel camlar var. Halografik

bazli teknikler sayesinde cama bir
folyo entegre edilerek, projektor
isiginin belli acilarda izleyiciye dogru
yénlendirilmesi saglaniyor.

Kural olarak filmler, gérseller, metin
ve sabit video uygulamalarinda akici
renkler sayisal olarak saklaniyor.
Video projektorlerinin isik verimliligi
UHP (Ultra High Pressure)
lambalarinin kullanimi sayesinde
artirildi. Bu sayede hareketli ve
canli gérunttler tretiliyor. Standart

Deutsc

video projektorlerinin isik kaynaklari
artik ortalama 4000 saat kullanim
dmriine sahip. Gece boyunca on saat
streyle acik kalan sistemin lambasi
senede sadece bir kere degistirme
gerektiriyor.

Sonug olarak cam Uzerinde, géreceli
olarak soluk bir gortintti olusuyor
ve belli bir dereceye kadar seffaf
kalmaya devam ediyor.Koruma
ylzeyleri olarak glinesten koruma
elemanlari veya panjurlar da
kullanilabiliyor, bunun yani sira
motorlu ekranlar yapi cephesine
entegre edilebiliyor.Yapinin her
tarafinin cam ile kapli olmasi halinde
ic duvarlar, tavanlar ve bélmeler

de projeksiyon ylizeyleri olarak
kullanilabiliyor.

Dis aydinlatma konusunda lambanin
kullanim 6mrii ve bakim kolayhig
blyuk énem tasiyor. Cizgizel
vurgulama isigl, ylzey aydinlatmasi
ve hatta glinimuzde bina cephelerini
floodlight'lar ile aydinlatmak icin
uzun kullanim émrine sahip

Kent Ortaminda Medya Cepheleri

Grafikli medya cephesi: NGG Berlin.
Fotograf: Linus Lintner

LED'ler (light emitting diodes)
uygulanabiliyor. Cam elyafi kullanan
fiber optik teknolojisi ve hafif
borular, kolayca erisilebilen yerlere
1stk kaynaklarinin uygulanabilmesi
avantajini saglarken, erisimi zor
alanlardaki 1sigin efekti bakim
gerektirmeksizin saglaniyor. Fiber
optik teknolojisi; cizgiler, logo ve
metin, arkadan aydinlatiimis ytzeyler
ve yildizli gokytizli efektleri gibi
grafik elemanlar olusturmak icin
uygulanabilir.

Sahne aydinlatma teknikleri giderek
daha fazla dis alanda kullanilan
projektor sistemlerine entegre
edilmektedir. Béylece mimari
aydinlatma ortamlarinda (mekanik)
dim etme, renk karistirma, zoom ve
sayisal kontrol olanag saglanarak
kullanim esnekligi artirilir.

Sabit medya cepheleri tasarlanirken,
asagida belirtilen unsurlarin dikkate
alinmasi gerekmektedir: Bunlar
kent durumu, binanin mimari dili,
msteri tarafindan tanimlanan icerik
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icerik: Reklam. Berlin Joachimstr.'deki LED'li medya duvari

Kanagawa (Japonya), Tower of Winds
Mimar: Toyo Ito
Aydinlatma tasarimi: Kaoru Mende, LPA

ve bunun icin ayrilan bitcedir.
Ornegin bir miize, bir sirket genel
mudurliginin bina cephesinden
tamamen farkli bir tasarima sahip
olacaktir.

Mdsterinin veya medya cephesi
operatorinin konsept asamasinda
icerik hakkinda somut fikirleri
olmalidir. Genelde, mimar veya
medya cephesi tasarimcisi miisteriye,
arasindan secebilecegi bazi
konseptleri sunarak bunlardan bir
tanesine gére tanim yapmasini veya
kabul etmesini saglar. Sabit medya
ekranlari tizerinden sanat ve muizik
uygulamalari, haberler, simulcast
olarak adlandirilan es zamanli
yayinlar veya reklam gosterimleri
yapilir. Mimarinin, ekranin icerigi ile
etkilesim biciminin teknik ¢6ziimu
ve de 1sik ve medya uygulamasinin,
isletme maliyetleri Gizerinde ciddi
etkisi vardir.

Konsept asamasinda bina izni alma
konusuna ve uygulamanin kentin
kendi ortamina entegrasyonunu
saglama bicimine dikkat edilmelidir.
idari makamlar izin verilebilecek
goruntileri veya trafikte dikkat
dagitacak unsurlart kontrol edecektir.

Ornegin Almanya'da, kent
planlamasi Federal Emisyon
Koruma Yasasi'nda belirlenen
duizenlemelere tabidir. Bu yasanin
3'tincli maddesi 2'inci bolimiine
gore isik, bir emisyon olarak kabul
edilmektedir bu sebeple Federal
Emisyon Koruma Yasasi'nin 3'Gincti
maddesinde kabul edilen sartlara
uygunluk saglanmalidir. Madde 5,
Bolum 1, Paragraf 1 ve 2'ye uygun
olarak izin gerektiren sistemlerin,
IsigIn cevreye herhangi bir zarar
vermeyecek sekilde yapilandiriimasi
veya isletilmesi gerekmekte veya
en son teknolojiler uygulanarak
bunun olumsuz etkilerini ortadan
kaldiracak tedbirlerin alindigs garanti
edilmelidir. Parlaklik degerleri ve
isiklandirma yogunlugu degerleri
yasalarla belirlenmis ve Kirsal Alanda
Kullanim Dlzenlemeleri'ne gore
uygulanir. Medya cephesi tizerinde
gorlnti akisi zamani ve siresi de
bellidir. Hem idari makamlarin

hem de tasarimcilarin ytrtrlukte
olan diizenlemelere uymalari
gerekmektedir.

icerik de son derece dikkatlice
incelenir. Aslinda sanatsal icerigin,
ticari icerikten cok daha fazla sansi
vardir. Temel olarak, icerik ne kadar
karmasik ve gorsel bilgi cesitliligi

ne kadar fazla ise, ekran tizerindeki
goruntl o kadar izleyenin dikkatini
cekecektir.

Gosterilen icerigi anlamak icin
izleyicinin binaya yaklasmasi veya
durmasi ve ekrandaki gérinttlere
daha uzun siire ile bakmasi
gerekmektedir.

Bakim ve isik kaynaklarinin ve de
icerik tiretim maliyetlerinin tasarim
asamasinda belirlenmesi gerekir.

Konsept agisindan dinamik goriintuli
ve metinli bir uygulama yaratma

fikri, proje ekibi icin cok zorlayici

bir istir. Statik renkli ylizeyler veya
logolarin yerine, projeksiyon ylzeyi
veya ekrani Uzerinde akacak icerigin
efektleri Gizerine odaklanilir veya isik
seviyelerinin veya renklerin degisimi
tzerinde calsilir.

Hem tasarim hem de teknik

acidan bakildiginda, projeksiyon
teknolojisini mimariye entegre
etmek cok kolay degildir. Video
projeksiyon cihazlarinin, isin

yayimi yolunu kesmeyecek sekilde
konumlandirilmalari gerekmektedir.
Projeksiyon malzemesi 6nden veya
arkadan projeksiyonlar icin uygun
olmalidir.

Eger tabandan tavana kadar cam
kaplama, projeksiyon ytizeyi olarak
kullanilacaksa ekran ve projektor
arasindaki alan bos kalmalidir.

Basta cok 6nemsiz goriinen bu sart
konsept asamasinda siklikla dikkatten
kacar. Diger taraftan, ic mekanin bir
kisminda kullanim sinirli olabilir ve
bu alan kullanim icin distntlmemis
olabilir veya musterinin kullanicilarla
(kiracilar) bu tarz bir kullanim
konusunda yetkisi yoktur. Medya
cephesi uygulamasi icin kullanicilari
bina cephesi boyunca 2 metre alan
birakmalarina ikna etme sansi ne
olabilir? Bir de tistelik bu medya
cephesinin goruntuleri gindiz
saatlerinde goriinmeyecek ise?

Eger projeksiyon alanina yakin iseler,
pencere iclerinde ve etrafindaki
tim sistemlerin, ki bunlar glinesten



koruma, karartma sistemleri veya
ince kumastan storlar olabilir,
motorlu olmalari ve merkezi bir
bicimde kumanda ediliyor olmalidir.
Boylece projeksiyon icin en dogru
sartlar saglanir. Hatta mimarinin dahi
degistirilmesi gerekebilir, boylece
pencerelere yakin alanlar sirktlasyon
bolgeleri olarak kullanilir ve is ortami
olarak kullanilmaz, ki bu genelde
olagan bir durumdur.

Bina cephesinin seffaf kisimlari

ile ilgili olarak, karanlikla birlikte
istenilen efekti yaratmak icin genel
aydinlatma konseptinin ayarlanmasi
gerekir. Tabii ki bu, avantajlarin ikna
edici olmadigl anlamina gelmez:
Tasarimi yaratma ve yeniden yaratma
potansiyeli sanal anlamda sinirsizdir.
Bircok kat boyunca bir dizi video
projektérii kullanilarak filmler de
blyuk formatta gosterilebilir.

Hem giindliz hem de gece
saatlerinde akici gériintiiler yaratmak
icin LED'ler kullanilabilir. Son birkag
yil icinde elektronik endstrisinin
aydinlatma sektoriinde trln
gelistirme, LED teknolojisi icin
yepyeni olanaklar saglamistir. Yiiksek
maliyetleri nedeniyle renkli LED
gostergeler artik genellikle reklam
platformu olarak kullaniimaktadir.
Bunlarin kullanim alani LED
panellerden, kompozit glivenlikli
cam drdnlerine lamine edilmis
LEDler'e kadar uzanmaktadir.

Teknik olanaklarin cesitliligi ve
bunlara bagl kisitlamalar biz

icerik: Sanat. Berlin Vattenfall medya cephesi
Ust: Dis goriintii
Alt: Bina ici goriintiisii, koridor

Ortalama dikey aydinlatma yogunlugu icin
emisyon sinir degerleri.

Konut pencerelerinde, aydinlatma tesislerinden
yansiyan emisyon degerleri (Alman Normlarina
gore)

Dikey aydinlatma yogunlugu E /x

Emisyon yeri

6-22 arasl

22 -6 arasl

Kir bolgeleri, hastaneler,
1 bakim evleri, konut alanlari, genel konut
alanlari, 6zel konut alanlar, kéyler

2 Karma bélgeler

3 Kilit bolgeler, ticaret bolgeleri, sanayi
bolgeleri
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tasarimcilara kamusal alanlarda
kullanmak tizere yepyeni

gelistirme calismalari baslatma
firsati vermektedir. Dis alan dinamik
uygulamalar icin bir aydinlatma
kontrol sistemi gerekmektedir.
Aydinlatma kontrol sistemine
yapilan yatirimlar genellikle bunlarin
anahtarlama maliyetlerine dahil
edilmeleri suretiyle halledilmektedir.
Belli teknolojilerin (her durumda
uygulanmasi gereken calismalar
icin) kullanimini iki katina cikarmak
suretiyle aydinlatma seviyesini
degistirme secenekleri sayesinde,
video gorintileri hem giines

1sigl hem de ay i1s1g) altinda
calisabilmektedir.

Anlatmasi gereken bir hikayesi olan
isiklandiriimis bir kent, giin i1sig)
saatlerinde sadece glines ile rekabet
icindedir. Karanlikla birlikte, kamusal
alanda bilgi akisini saglayan yine
kentin kendi cevresidir. Kasaba ve
kentlerin kendi kisiliklerini bulmalari
gerekmektedir ve sadece suni bir
diinyanin illiizyonel mimarisine
kurban edilmemelidirler.

Bir kentin gértinttstntin cekiciligini
yaratan saydamlik ile bunlarin
karsilikli oyunu, malzemenin
yansimasi ve farkli mimari
bilesenleridir. Kent planlamacilarinin,
her biri ayri calisabilecek farkli
mimari bilesenler icin genis hareket
alani saglayacak bir alan diizeni
yaratmalari gerekir.

Gunumizde kasaba ve kentlerimizi
etkileyen giin 1sig), suni isik ve gorsel
medya gibi ¢ aydinlatma bileseninin
farkli zamanliligr adresleyebilmesi
icin koordinasyon gerekmektedir.



Tarihi ve ¢agdas yasami birlestiren
yepyeni bir yasam alani;
Akaretler Projesi...

Metin: Akin Tek, Nergiz Arifoglu
Fotograflar: Korhan Sisman
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Istanbul'a yakisan nitelikte, her sektérden cok ézel markalarin yani sira, oteliyle, kafeleriyle ve restoranlariyla "sik bir mahalle”

projesi.

Akaretler Siraevler, Sultan Abdlilaziz tarafindan 1870'lerde Dolmabahce Sarayi'nin 6nde gelen agalari icin insa ettirilmis.
Yakin tarihe kadar uzun bir stire kapali perdeler arkasinda iken, mimari degerini daha da yticelten bir felsefeyle yeniden
hayata gecirilen kompleks yapi, simdilerde; is ya da zevk icin alisveris ve seyahat eden kiiltirlii ve seckin gezginleri, her
seyin en iyisini barindiran bir diinyaya cekmeyi amacliyor. Ulasim sorunu tasimayan, konaklama, eglence, alisveris ve yemek
icin yeni bir anlayisla restore edilen binalar artik etkileyici ve gurur verici bir gbriiniim kazandilar. Geceleri insanlarin yalniz
ydrimeye korktugu, karanlik yol simdi sik ve liiks bir cadde oldu. Genel konseptle de baglanan, mimariyi éven aydinlatma

tasarimi ve 640 metrelik cephesi ile diinyadaki en uzun kesintisiz aydinlatilan tarihi mimari cepheler arasinda yer almaya aday.

Kiymetli taci simgeleyen orjinal balkon korkuluklarn, etkileyici bir perspektif saglamaktadir.
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Mimarisi, Atelyemim ve Mahmut
Anlar 6nderliginde Geomim
tarafindan calisilan, ATY'nin yatirm
yaptig bu blyiik ve heyecanli
projeye 2006 yili sonunda bagimsiz
bir Tirk mimari aydinlatma tasarimi
ekibi olan EFFECT Aydinlatma
Tasarimi ve Danismanlig da dahil
oldu. isveren ve mimari ekip
(Geomim) ile yapilan bircok toplanti
sonucu karar verilen ana prensipler
Uzerinde aydinlatma tasarimi
calismalarina baslandi. Osmanli
zarafetini yansitan bir doku, tarihi
zenginlik, st sinif bir imaj, modern
¢o6zumler, tema: Ge¢cmise modern
bir dokunus.

Aydinlatma tasarimi gelistirilirken;
gecmis degerler ile bugiiniin
kriterlerini birlestirip devamliligini
uzun senelere yayacak bir tasarim
ve alt yapi anlayisindan taviz
verilmedi. Tasarimda konsepte bagli
mimari ve estetik kaygilarin yanisira,
verimlilik, isletim ve bakim kolayhg)
da 6n planda tutuldu.

ilk konsept calismasinda, tasarim
eskizlerindeki belirlenen isik

izleri dogrultusunda gece demo
calismalari yapilarak, konseptte
tarihi yansitan degerli cephelerin
6nemli parcalari vurgulandi. Sicak
renkli 1sik kaynaklari sayesinde boya
renkleri ile olusacak dogal yumusak
gecislerin mimarinin asil isiltisini
ortaya ¢ikarmasi amaglandi. Mimari
ekibin ve isverenin de katihimi ile

12 aylk bir strecte 5 ayri demo
daha yapilarak isik kontrol sistemine
bagl armatir, renk, renk sicakhg;
denemeleri, ayarlar ve net armatur
montaj noktalari secimleri bir karara
bagland.

Cepheler ayni gériinmekle birlikte,
yapimsal olarak iki farkl tasarima
sahiptir: ilkinde, Akaretler yokusuna
gelindiginde sag ve sol kola ayrilan
tarihi binalarda rezidans ve ofisler;
ikinci tipte ise, orta blok ve bu
blogun sag kanadinda Starwood
Grubuna ait, W Hotel'in cepheleri
yer almaktadir.
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Cephelerin genel aydinlatmast;
temel olarak degerli-sicak gértntiyu
veren 2700K isik kaynagini tastyan
simetrik cephe fliioresan armatiirler
ve asimetrik 2800K led sistemlerle
saglanirken, dar acili halojen
armatirler ile desteklenmistir.

Ortak mimari 6ge olan islemeli
orjinal balkon korkuluklari;

genelde Osmanli tarihine,
zenginligine ve zarafetine isaret
eden cephe konseptinde kiymetli
taci simgelerken, tekrarlanmasi

ile de etkileyici bir perspektif
saglamaktadir. Tim bloklardaki ortak
ozelliklerden biri olan cati bantlari
aydinlatilarak bittnlestirici bir
gorinim yakalanmistir. Bu battnlik
ifadesi ile istenilen "6zel mahalle”
olgusu ortiistirken; yakin cevresinde
bulunan, Tarihi Yarimada, Saraylar
ve diger tarihi degerler arasinda
kendini hatirlatmaktadir. Akaretler
icinde bulunan W Hotel genel
dekorasyonunda da kullanilan

yerel killtiire dayanan bilesenler,
cephelerdeki 1sikli cumbalarla
‘fenerlere’ gonderme yaparken,
icerisi ile ilgili minik ipuclari
vermektedir. Kendi basina
yonlendirici bir unsur olan isikli
cepheler her ne kadar yolu ve
kaldirmi tanimlasa da yine de ana
arter olan bu caddede fonksiyonel
teknik bir aydinlatma sistemi
ihtiyacini karsilamak gerekmekteydi.
Bu yonde belli yol aydinlatma
hesaplari ve kriterleri ile gelistirilen,
ayni zamanda egimden dolayi i¢
mekanlara i1sik girmesini dnleyecek
yukseklikte ve glicte dekoratif

Cephe icin tasarlanan konsept iizerinde aydinlatma

hesaplari yapilarak sayisal degerler konrtol edildi.

Proje katilimcilar:

Aydinlatma tasarimi: Nergiz Arifoglu, Korhan Sisman
(Effect Aydinlatma Tasarimi ve Danismanlig)
Malsahibi: T.C.Basbakanlik Vakiflar Genel Mud.,
istanbul Vakiflar Bolge Mud.

isveren: ATY - Akaretler Turizm Yatirimlar A.S.

Mimari grup: Atelyemim / Geomim

Proje sorumlusu: Levent Abay, Mimar (ATY)

Elektrik uygulama sorumlusu: Batur Akgiil, Elekt. Mah.
(ATY)
Armatiir montaj ekibi: SRS Muhendislik

Kullanilan uiriinler:

Cumbalar:

Targetti, Lineos -T5 28W 2700K
Targetti, Mini Lini - Led 2800K

Delta, Dox2- 50W/12V halojen lamba

direkler kullaniimasi 6ngoérilda. Alinlar:
Santiye yonetimi ile birlikte bu Targetti, Lineos armattir-T5 28W 2700K fliioresan
ongoriler 1siginda yaya-arac lamba

trafigi ve bina kullanici kriterleri

ile 6rtlisen, ana cephe konseptini

de bozmayacak yol aydinlatma
armaturlerinin secimi gerceklestirildi.
Binalarin kapi 6nlerini vurgulamak
amaci ile Geomim tarafindan isikli
kapi numaralari tasarlandi.

Siteco, Etanj armatir, T5 28W 2700K
Yol aydinlatma:
AEC, Armonia

Genel olarak tarihi ve cagdas yasami Nergiz Arifoglu

birlestiren, 6zglin tasarimlarin ve
cizgilerin birlesiminden olusan

bir yasam bicimini amaclayan
kompleksin cephesi 1 Nisan 2008
itibari ile yeni goriinime kavusarak
cevresindekilere mutlu anlar ve hos
deneyimler yasatmaya basladi bile..

Korhan Sisman
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Little Big - Astoria AVM Magazasi

Metin: Aysel Giizel
Fotograflar: Murat Yetkin
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LTB Astoria AVM Magazasl, istanbul
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Uretim kalitesi ve carpici tasarimlariyla
Amerika ve Avrupa tlkelerinde
6nemli bir konuma gelen LTB' nin
Astoria AVM magazasi; yepyeni
konsepti kadar aydinlatmasi, aydinlik
ve ferah yeni imajiyla da adindan s6z
ettiriyor.

Diinyaca tinlii yildizlarin tercih ettigi
markalar arasina giren firmanin yeni
olusturulan mimari konseptinde genel
aydinlatma, desenli derin reflektorli
Idea downlight ile ¢6zldii. Lambanin
derinde konumlandirldigi 2x26W
kompakt flioresan lambali tirtinler
kullanilarak homojen ve yiiksek gérsel
konfora sahip bir aydinlatma saglandi.

Yerlesimin ve aydinlatma aygiti
sayisinin manken sayisi ve konumuna

gore belirlendig; vitrinlerde istenilen
etki ve aydinlik seviyesi 70W gliciinde
metal halide lambali Megaspot ile

yapildi. Lamba renginin giinisig olarak
belirlenmesi ile de aydinlik ve ferah
magaza konsepti vitrinlere tasinmis
oldu.

Kasa tizerinde baslayan ve kabinlere
kadar surdurilen bolimlendirme
icin secilen yonlendirmeli, 70W, orta
acih reflektorlt Multi Ankastre ile
amaclanan farklilastirma vurgulandi.
Kasa arkasinda marka logosunun
ozellikle vurgulandigy bolim
aydinlatmasi, gecisi saglayabilmek
amaclyla devam eden teshirde de
strdaraldi.

Magaza icerisinde uygulanan gizli
aydinlatma icin 54W yiiksek isik ¢ikisli
T5 lambali, elektronik balastli tirtinler
kullanildi. Ayni zamanda magazanin
depo bolimiinde de kullanilan
lambanin "high output” 6zelligi
sayesinde bu noktalarda yapilan
aydinlatma verimli ve etkin kilindi.

Diinya pazarinda yer alabilmeyi
basarmis Turk markalarindan biri olan
LTB' nin Astoria AVM magazasinda
diger tim magazalarinda oldugu gibi,
elektronik balastl aydinlatma aygjtlari
kullanildr. Sagladig verimliligin ve
enerji tasarrufunun beraberinde,
metal halide lambalarda meydana
gelen rejime girme siresini minimize
etmesi nedeniyle de tercih edilen
elektronik balastli Griinler sayesinde
magaza aydinlatmasi, dogru

aydinlatma kriterlerine uygun olarak
gerceklestirildi.

Little Big Astoria AVM magazasinda
aydinlatma konsepti; marka imaj,
magaza 6zelligi ve konsepti n planda
tutularak olusturulurken, magazanin
timiinde gézetilen Grinlerin 6n plana
cikariimasi, triin renklerinin gerektigi
gibi vurgulanmasi ve ferah bir magaza
imaji olusturulmasi kriterlerine de
uygun olarak projelendirildi. Boylece
Urtnlerinin renkleri ve tasarimlari ile
dikkat ceken magazanin bu ézelligi
aydinlatma ile 6n plana cikarilmis,
LTB' nin marka glictine yakisir aydinlik
diizeyi ve isik kalitesi saglanmis oldu.

Aydinlatma projesi: Lamp 83 Aydinlatma

Kullanilan iiriinler: Megaspot, Multi
Ankastre, idea Downlight
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Korupark Alisveris Merkezi

Metin: Efrayim Giines

Fotograf: Engin Gercek
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Korupark AVM, Bursa 67

Toplam 169 bin mzinsaat alani ile
Turkiye'nin Gelinct blyik alisveris
merkezi olan Bursa Korupark
Alisveris merkezi, aydinlatmasi ile de
bir ilk'e imza atti. Toplam 4 kattan
olusan Korupark, Turkiye'de genel
aydinlatmasi, cold cathode gizli
aydinlatma teknolojisi kullanilarak
yapilan ilk alisveris merkezi.

Binanin tlim ic mimari ayrintilari ve
Koctas kanadinin dis cephesi, farkli
renklerde cold cathode uygulamalari
ile ortaya cikartildi. Cogu yerde
mimariye uygun olarak tretilen cold
cathode ttipleri disinda, istk kaynagi
olarak pek az armatur kullanildi.

Projede cold cathode kullaniminin
tercih edilme nedeni, tiplerin 50.000
saatlik 6mrii nedeniyle tiip degjstirme
gerekmeyecegi icin bu sistemin
bakim maliyeti olmamasi, dustik
enerji sarfiyat ve mimari detaylarin

kesintisiz 1sik bantlari ile ortaya
cikarilabilmesiydi.

Giris dahil ti¢ katta genel aydinlatma,
acik yesil renkli ticer metrelik cold
cathode tiipleri tavan detaylarina
gizlenerek yapildi. Merdiven
korkuluklari ve cam merdiven
basamaklar mat yesil tplerle
aydinlatildi. Ust kattaki tonozlar,
tonozun formuna uygun olarak kavisli
uretilen herbiri 2,5 metrelik 6 adet
altin sarisi tpten olusan armattirlerle
aydinlatildi.

Binanin giris ana kubbesindeki dikey
sarkitlarin, duvara bakan ytiizlerine
beyaz, alisveris merkezine bakan
ylzlerine altin sarisi tiipler yerlestirildi.
Bu tiipler dim edilebilen trafolarla
beslendi ve otomasyona baglandi.
Sarkitlarin 1sig), saat yontinde hareket
edecek sekilde dim edildi. Yine ana
giriste yerde bulunan cam platform,
5000 kelvin beyaz renkli tiiplerle
beslenerek, bir isik kiitlesi haline
getirildi.

Korupark AVM'nin Kogtas cephesi,
yuvarlak cepheyi ortaya cikaracak
sekilde kesintisiz mavi tiplerle
cevrelendi ve binayi ufukta cok
uzaktan, ¢cok etkileyici bir sekilde
belirleyen isik cizgisi elde edildi.

Cold cathode disinda genel
aydinlatmada kullanilan baslica
armatrler, koridorlarda magaza
aralarina konulan 6zel tiretim aplikler
ve Kipa girisindeki yine 6zel Uretilen
barisol aydinlatmalar. Kare olarak
Uretilen barisol sarkitlarda ti¢ farkl
tonda mavi kullanildi ve sarkitlar farkls
yuksekliklerde asilarak dekoratif tavan

aydinlatmasi yapildi.

Garaja inen ylrilyen merdivenlerde,
iGuzzini'nin ‘Lineup’ gdmme
wallwasher urtinleri lineer olarak
kullanilip, duvarlar ve duvarlardaki
panolar aydinlatildi.

AVM'nin girisinin dis ve fast food
terasi Simes'in siva Ustu dis aydinlatma
‘Slot" armatdirti ile aydinlatildi.

Proje sahibi: TORUN Yapi
Mimari proje: TAGO Mimarlik
ic mimari proje: Toner Mimarlik

Aydinlatma proje uygulamasi: Tepta
Aydinlatma

Kullanilan armatiirler: Antrox Cold
Cathode- gizli aydinlatma, iGuzzini-
Lineup,Simes -Slot, Tepta -6zel Gretim
barisol ve aplikler
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BABYLON LOUNGE;
Asmali mescit'in yeni heyecan

Metin: Yildiz Agan
Fotograflar: Serhat Ozsen, Cemal Emden




Kulttrler arasi bir anlayis ile muzik
endustrisinin konser merkezi olan
Babylon, yeni mekani LOUNGE'ta
miizik ile dinlenme konseptini
birlestirdi.

Proje, Pozitif Ajans'in deneyimlerine
dayanarak sekillendirdig;
beklentilerinin ve Kreatif Mimarlik'in
dekorasyon calismalarinin ayni
noktadakesismesiyle hayata gecti.
Isigin ortamini dogru bulmasi ve en
uygun tasarimlari kullanabilme fikrinin
olgunlasmasi ile hedef belirlendi.

Mekanin genel aydinlatmasi ve
vurgulama isik farkini yansitmak
icin tek bir esnek sistem kullanild.
Acik tavan yapisi genel hatlari,
lineer aliiminyum tastyici krislere
ve aralarinda mekanik ¢oztimlere
yer vermektedir. Tavandaki
detaylarin koyu renkler ile tasarimi,
mekana yogunluk degil hareketlilik
kazandirmaktadir.

Genel yapiyi belirleyen krisleri efektif
olarak gésterebilmek icin her bir kris
aydinlatma profili halinde gizli sk
efekti ile tasarima dahil edildi. Kris
icerisinde belli uzantilarda dar acili
Modular marka spotlar yénlendirilerek
profili boyunca aydinlatma akiskanhg)
saglandi. Sari1sigin siyah renklerden
yansimasinin derinligi mekan,

yumusak dokusuyla sinirsizlastirdi.

50 kisilik sofa ve masa yerlesiminden
olusan mekani bélmemek diistincesi
ile aydinlatma sarkitmadan

lokal aydinlatma plani Modular

Ray ve Every Square spotlar

ile projelendirildi. Ray monte
diizenegine, tavan detaylari ile ters
diismeden, lineer yapisina isinsallik
boyutu verilerek yon verildi. Raylarin
tavana olan hakimiyeti asimetrik
yerlesimde hissedilmesiyle beraber,
birbirlerine olan agisal oranlari
onceden hesaplanip kendi icinde
bittnlik saglandi. Her bir rayin
mekana hissettirdigi ayri bir perspektif
var olmakta ve tizerlerindeki
aydinlatma armattrlerinin

dizilimi raylarin ayri ayri linerligini
korumaktadir.

Modular Every Square armatiirler
Zaha Hadid Phaeno miizesi icin
tasarlanmisti. Dinnebier tarafindan
tasarlanan Every Square armaturler,
farkli acilardaki esnekligini farkli
tasarimlara tasiyarak her yondeki
isik etkisini efektif sunmasi ile 2006
REDDOT oddliini elde etmisti.
Yalin tasarimi ile farkl amaclardaki
mekanlara uyum saglayan ve
fonksiyonunu kendini gostermeden
sunan Every Square spotlar,
LOUNGE'ta masa boyutlarini

PROJE

aydinlatmak tzere yonlendirildi. Siyah
renkteki spotlarin Honeycomb filtreler
ile birlikte sunumu ayrica kaynaklarin
direkt algilanmasini engelleyerek
mekana g6z konforu saglamaktadir.
Bar bélgesinde dar acili spotlar ile
noktasal aydinlatmalar yaratildi.
Ayrica Urlniin zekice tasarimi ile

en ince formu misafirlerini rahatsiz
etmeyecek mesafede monte edildi.
Giris bolgesinde ayni ritim lineerlik
ayarlanarak sunuldu. Merdivenlerdeki
aplikler, 1sik akisini, klasik tasarimini
farkli renk ve malzeme yorumuyla
birlestirerek sunmaktadir.

Giris katinda yer alan LOUNGE'un
cephe aydinlatmasi, binanin
buttnlugtnden kopartilmadan her
kat hizasindaki gizli aydinlatmalarin
yaydig yumusak isik htizmelerini ayni
yogunlukta hissettirerek sinirlarini
dolayli olarak tanimlamaktadir.

Dinlenme ve sohbet esnasinda
insanlarin biyolojik ritmine olumlu
yonlendirmeler, 1sigin etkisi ile
saglanabilmektedir. LOUNGE'ta
amag; ayni mekanda, farkli boyutlar
ve odakli bolgeler yaratip oturanlarin
dikkatini bolmeden gereken kaliteli
aydinlatmayi saglamakti.

Babylon Lounge, istanbul

Proje sahibi: Pozitif Ajans

Mimari grup: Kreatif Mimarlik - Aydan
Volkan

Aydinlatma tasarimi: HI-TEC Aydinlatma

Kullanilan iiriinler: Modular: Every
Square ray spot ve aksesuarlari, Modular
Duel Aplik




Architainment (mimari yapilar Gzerinden
eglence) veya icerik

Isik uygulamalan icerikle nasil doldurulur? Elestirel bir inceleme.

Metin: Herbert Cybulska, PLDA - Almanya

Isik uygulamalari icerikle nasil
doldurulur? Bir inceleme.

Kasim aytydi. Noel 6ncesinde
Diinya genelinde tim kentlerin
isiklandirldigr dénemden kisa bir
stire dnce Almanya'nin Stiddeutsche
gazetesinde "Event, Event ein
Lichtlein brennt...!" baslkli bir yazi
yayinland.

Bu, Almanca'da Advent ile ilgili
olarak Noel 6ncesi donemini
animsatan, Hristiyan dininin Noel
Bayrami éncesi hazirlik asamasini
hatirlatan ve isikli sembollerle
kutlanan bir stire¢ Gizerine neseli bir
sarkinin ilk cimlesidir.

Sarkidan yapilan alinti, yuvalarda ti¢
yasindaki masum ¢ocuklar tarafindan
birlikte séylenir. Ancak burada
bilincli olarak, Almanya'da giderek
artan ve her vesilede isiklandirma
yapma, muzik ¢calma ve bircok
belediyenin kentleri glizellestirme
adina kamusal alanlari 1sikla
donatmasi modasini alaya aliyor.
Genelde kent pazarlamasi bu
alanda o6nciilik yapiyor, daha
dogrusu, kentlerin isik ile daha da
glizellestirilebilecegi genel kanisi
esnaflar arasinda yaygin.

Eger sizler, aydinlatma tasarimi
alaninda faaliyet gosteren biri

olarak giris yazimda bu duruma

karsi mesafeli bir durus veya alay
hissediyorsaniz, dogru algilamissiniz.
25 yildir isiklandirma calismalarindan
geciniyor olsam dahi, genel

egilimlere elestirel yaklasiyorum.
Etkinliklerin cogu, sabit yapida isik
sanati uygulamalari dahil, basit
renklendirme disina ¢tkmiyor.
Kisacasi eksik olan "espri”, bizim
Almanlar'in dedigi gibi ruhu ve
esprisi.

Artik Avrupa'daki modern cag,
eglenceyi Amerikan "yasam tarzina"
dayanarak daha 6nceleri ciddi
olarak gérilen bircok alana dahil
etti. Almanya'da geleneksel radyo
ve TV etkinliklerinde U-Muzigj ve
E-Muzigi arasinda bir ayrim yapariz.
Birincisi eglence miizigi digeri daha
ciddi muziktir. Ciddi muzik altinda
klasik, kilise, opera ve yeni tarz
miizik ve cazin oda muzigi tarzindaki
belli bir kismi anlasilirken, eglence
miizigi Alman pop muzigj, operet
ve bunlarin tiim popdler bicimleri
anlasilir.

Ciddi muzik ¢cogu zaman cok ciddi
olmustur. Operetler ironik ve hafif
olabilir, klasik muzik olarak algilanan
miizik ciddi bir mesele olarak kabul
edilir, 6gretim gorevlilerinin mizik
idolii olan Gstat Herbert von Karajan
tarafindan neredeyse kutlanir.
Almanya’'nin konser salonlarinda,
kiliselerde oldugu gibi az glltindr.

Yetmisli yillardan beri ingiliz ve
Amerikan kaynakli pop muizigi sevilir
hale gelmis, radyo ve TV kanallarini
kazanmis durumda. Tim cumhuriyet
rahatlamis vaziyette. Ciddiyet ve
eglence arasindaki sinirlar




kaltur icinde akip gitti. Fransiz
piyanist Jaque Loussier tarafindan,
Johann Sebastian Bach'in farkli
dinlenebilecegini, seksi olabilecegini
6grendik. Emerson Lake & Palmer
Mussorgsky'nin "Bir serginin
resimlerini” kendi tarzlarinda
yorumladilar ve genclerin kalplerini
fethettiler.

Hatta artik 6gretim gorevlileri
Haendel'in Su Miizigi adl yaprtini
oldugu gibi, eglence mizigi olarak
kabul ediyor. Aslinda Su Muzig;
yanlis bir bicimde ciddi miizik

kategorisinde kabul edilmisti,

clinkii bu yapit cok eskiydi ve Sayin
Haendel ciddi bir besteciydi. Ancak,
cogu zaman oldugu gibi, artik durum
degisti. Kulttrdeki asiri ciddiyet eski
deger yargilarinin da kismen tasfiye
edilmesine neden oldu.

- Tasfiye, ekonomi diinyasinda
tamamen ticari bir terim. Artik
kitaplar, tiyatro, mizik en iyi satanlar
listesine gére degerlendiriliyor.

En iyi satilan cok hizli bir sekilde

en iyi yapilan olarak distniliyor.
Almanca'da "Bestseller” en iyi kalite

GORUS

anlaminda kullanilabiliyor.

Bu arada artik tim organizasyonlar
ciddi ciddi eglence yapmak

istiyor. Miizeler, siyasi ve bilimsel
yayinlar ve haberler radyoda ve
televizyon kanallarinda yer aliyor.
Her biri egitici ve eglendirici
bilgileri kombine ederek buradan
“Infotainment” (bilgilendirici
eglence) ortami yaratiyorlar. Ancak
tiim kent de eglendirici olmak istiyor
ve olmali.

- durun: tim sehir degil, sehir
merkezi

Architainment veya icerik

- "Architainment” (mimari yapilar
uzerinden eglencenin) dogum saati

Mimaride geleneksel yansitma ve
projeksiyon olarak adlandirilan

stk uygulamasinin iki bicimi cok
populer. Sov diinyasinda, lizerinde
degisiklikler yapilmis lambalar,

gucli bosalmali lambalar ve renk
degistirme sistemleri ile mimari
aydinlatmasinda kamusal alanlara
renk getirebilecek araclar bulunuyor.

Anahtarlama olanaklari sayesinde,
LED'lerden piksellerle resim

1
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duvarlarinda kamusal alanda
goruntuler oynatilabiliyor. Ridley
Scott'un 25 yil énce anlattig
kentlerde her yerde medya ortamlari
ile ilgili vizyonu, bir zamanlar
"Science Fiction" olarak kabul
edilirken, artik ginimiiz kentsel
gercegin bir parcasi.

Kent aydinlatmasi isini kimler
veriyor? Bu alandailk girisimler
Fransizlar'dan geldi. 1789 yilinda
Fransiz Devrimi esnasinda kentin
aydinlatmasi kent halki tarafindan
harap edildi, ctinki kamusal
aydinlatma gozlemleme araci olarak
algilaniyordu. Ayni olayin 200'Gncii

P a——

yil kutlamalari icin kamusal alanlar
bir isik festivaline donustu. Paris ve
Lyon sehirleri 20. yiizyilin sonuna
dogru kent aydinlatmasi alaninda
ilerleme kaydettiler, master planlari
yaptilar ve kentin gece gérintisini
olusturdular. Cogu Alman, mimar ve
kent planlamacisi icin 6rnek olarak
gosterildiler.

Kent aydinlatmasi isini kimler
veriyor? Aslinda siyasi ortamlar
ancak belediyelerin giderek
fakirlesmesi ve giderek daha fazla
projenin bagslarla karsilanmasi
nedeniyle artik bu isler esnaf ve
pazarlama danismanlari tarafindan

veriliyor. Guinlimuz siyasetcisinin
herhangi bir fikri yok. Bunun icin
diinyamiz ¢cok zor - kendisine

bir danisman tutuyor veya bir
danisma hizmetini "hediye
ettiriyor”, "bagislattiriyor”. Finans
kaynagini saglamanin sihirli kelimesi
sponsorluk.

Esnaf 6nce ticaretini duistintiyor, kar
amacli calistyor ve biiytik kilttirel
isler hedefinde yok. Modern
pazarlama danismani ise, ilgi cekmek
istiyor, ilgi cekmek istiyor ve yine

ilgi cekmek istiyor. Popdler olan her
sey veya popller oldugu disinilen
her sey satin alinir, kiralanir, lease

.
S -

edilir - 6nemli olan ilgi cekmek - ve
mimkin oldugu kadar hizl, ucuz ve
kisa yoldan.

iste bu uclara dayanan ve
pazarlamanin hizmetine sunulan, tek
duze bir fikir dogrultusunda, renkli
ve gorsel seslerden faydalanan isik
sanatini ben "Architainment” olarak
adlandiriyorum. Richard Kelly,
mimaride iyi isik icin bazi kurallar
formdle etti. Bu kurallar bugtin dahi
stk tasariminda ilging bir bicimde
gecerlilik buluyor. Ona gére 1sik;
gorme, bakma ve isigin oyunu. Isik
ile oynama. Eger tiim bu kriterler
yerine getirilmis ise, isik tasarimi
konusunda dogru yoldasiniz.

Kelly, kendi doneminde ampuller
ve bununla ilgili1sik kaynaklari,
flioresanlar, bosalmali lambalar ve
soguk katodlu lambalardan yapilmis
stk grafikleriile calistyordu. Isik
kaynaklarinin cesitliligi icinde insan
g0zl gece bunu daha cok beyaz
olarak veya nétr olarak yorumluyor.

Artik yaygin bicimde doygun
renkler, LED'ler ve kamusal alanda
dogal olarak kabul ettigimiz
projeksiyonlar var. Bunlar icin
Richard Kelly herhangi bir kriter
olusturamadi, ¢tinkli o zamanlarda
hentiz bu olanaklar elinin altinda
yoktu. Bu teknolojiler sayesinde
tamamen yeni tasarimlar
gelistirilebiliyor, hatta bir bina
tamamen yeni bir gériintliye sahne
oluyor. Bu sahneye isigin araclari,
tonlari veya muzik ile bir anlam
"ylklenebiliyor".

Sol ve sag: Sky Arena; 2006 Dii-

nya Futbol sampiyonasi dncesinde
Frankfurt am Main/Almanya kentinde
Skyline gosterisi.



Nasil basarili bir opera veya cok
tutulmus bir muizikal icin bir tarife
yok ise, mimarinin medya ortaminda
sahnelestirilmesini ve buna anlam
ylklenmesini de yasalara oturtmak
mimkiin degil. Bana gore, iyi 1stk
icin Kelly kriterlerine bir iki tane daha
eklemek mumkiin degil. Gelecek
icin veya en azindan bugtin icin
hazirlikliyiz. Yeni araclar karmasik ve
etkileri cok cesitli.

Peki, reklam disinda, yeni isik
araclari ile anlamli seyler yapmak
istense, icerikten nerede birseyler
6grenilecek? Bu konuda biraz
sanattan birseyler alinabilir, drnegin
glzel sanatlar, 1sikla yapilan sanat,
tasarimsal sanat, mekanlarin isik ile
sahnelestirilmesi ve en yeni turl
medya sanatindan. Almanya'nin
Karlsruhe kentindeki ZKM, sanat ve
medya miizesi iki yil dnce 1sik sanat
ile ilgili cok glizel bir sergi diizenledi.
Isik sanati 100 yasina basti. Bugiin
artik bir kenara terk etmekte
oldugumuz "ampul” yasinda.

Suniisik ele gelir bicimde ve

herkes tarafindan satin alinabilir
hale geldiginden beri bu alanda
calisiliyor. Ortaya ¢ikan ise sanat.
Aydinlatma tasarimi buradan fikirler
Uretebilir veya dogrudan bir isik
sanatcisini calismalara dahil edebilir.
ZKM'nin ¢ok kapsamli sergisinde
calismalar arasinda lambalar ile
oynanan sahnelestirilmis optik
efektlerden, filtre folyosundan
yapilan plastige kadar érnekler

yer aldi. Genelde, icerigin kitleleri
etkilemedigi, izleyenlerin yalin,
anlayabilecekleri icerik istedikleri
gorusiinin, ZKM isik sanati
sergisinde acikca tam aksi kanitland.
icerik konusunda herhangi bir
degisiklik yapilmaksizin bu sergi
halk tarafindan buyuk bir begeni ile
izlendi.

Sahne aydinlatmasinin 6zel bir
bicimi projeksiyon. Videonun
gelistiriimesine kadar projeksiyon,
aydinlatma calismalarinin ve

isik ile tasarimin bir parcasiydi.
Mimari aydinlatmasi, bu tarihten
beri sahneleme konusunda bu
calismalardan faydalandi. Nasil,
kentlerde i¢ alanlarda dlizenlenen
etkinlikler icin cihazlar gelistiriliyor,
bunlar tizerinde bazi degisiklikler
yapilarak dis alanlarda kullanmak
uzere renkler Uretilebiliyorsa, video
sanati sahnesi de kolayca kamusal
alanlara tasinabiliyor. Bu trtin

en buytik etkinligi Almanya'nin
Frankfurt am Main kentinde

gerceklestirilen "Sky
Arena” gosterisi
oldu. 2006 yili diinya
futbol sampiyonasi
oncesinde
gokylzinde

"video gortinttleri"
oynatildi. Bu
etkinligin birinci
kisminda,
tasarimcilardan
olusan bir ekip,
tiyatro rejisord Tituts
Georgi (Almanya)
y6netiminde

futbolu spor olarak
yliceltirken ve
izleyicilerde duygu
artis ve dususlerini
yaratirken, ikinci
bolimde video
sanatcisi Lafontain
(Almanya) ytiksek
binalarin duvarlarina bir sanat
videosu yansitti.

Binlerce izleyici, gosterinin birinci
kismini kutladilar, ikinci kismin
sonunu ise sabirla beklediler.

Tiyatro ekibi, diizenlemenin

boyutu konusunda herhangi bir
problem yasamazken, sanatgl,

muzik anlaminda bir oda konserine
hapsolmustu. Galeri gezen izleyiciler
icin cok mukemmel sonuc veren bir
durum, sokakta da mutlaka iyi olacak
anlamina gelmez. Senelerdir tiyatro
gosterileri orijinal mekanlarinda
ogretilir, boylece oyunun ruhu

da kullanilir. Bir yerin koruyucu
ruhunun mimariyi tanimladigy ve
adlandirdigi gibi, eger sahnelestirilen
bir oyun bulundugu yerin ruhunu
yakalarsa, izleyicilerin kalbine de
ulasmis olur.

Frankfurt'ta basari ile gerceklestirilen
Sky Arena, projeksiyon sanatinin
teknik doneminin en st ve son
noktasini olusturdu. Bu uygulamada
kullanilan diinya capinda 24

adet Uretilen Fransiz mali Pigi
projektorlerinden 20'si 7 KW'a kadar
glice sahip Xenon ampulleri ve iki
doner film sahnesi ile donatilmis ve
bir zamanlar diinyanin en aydinlik
ortam yaratan projektorleri olarak
kabul edilmisti. Bunlar geleneksel
filmlerle calisiyor. Isik festivali
cercevesinde Lyon kentindeki

bina cephelerine uygulanan Gnlu
projeksiyonlar bu film teknigi ile
gerceklestirildi.

Artik video teknigi kullaniliyor ve
buyuk projeksiyonlarin yapildig

alanlarda da yerini aldi. Resim sanati
artik video caginda. Resim noktalari,
piksel sanatina donusti. Yeni resim
ustalar artik medya sanatcilari,

yeni resim teknisyenleri ise video
teknisyenleri. Sahnede yeni kurulan
video departmanlari glinimiiz
projeksiyonlarini yonetiyor, resim
icerikleri ise video sanatcilar
tarafindan kumanda ediliyor. Bu

da artik aydinlatma tasarimcilari

ve sahne ressamlarinin yepyeni
meslektaslari oldugu anlamina
geliyor. Bu yeni meslek sahipleri
teknik ve icerik konusunda en yeni
video teknikleri ile ilgileniyor ve
kendilerini stirekli gelistiriyorlar.

Sahne uretimi artik sadece
projeksiyonlari tanimiyor, giderek
daha fazla, gazlar, seffaflik ve

stk gecirgenlikle oynuyor.
Mimaride ise "Metal Mesh" tarz
calismalar siklik kazaniyor. Sahne
goruntusinde oldugu gibi mimar
da mimkiin oldugu kadar perdeyi,
projeksiyon alanini yok etmek
istiyor, onsuz ¢alismak istiyor. Bu
konuda bircok tretici tarafindan
gelistirilen yeni projeksiyon alanlari
cozumleri 6ne ¢ikiyor. Ag yapilar
ve doku cesitlilikleri giin icinde

de ilgin¢ goriintu olusturuyor,
kot gériinmiyor ve gereksiz gibi
durmuyor. Video gorunttlerinin
teknik 6n kosullart mekanlarin icine
neredeyse "sihirle” yerlestiriliyor,
mimari artik bu tarz stirprizli
goruntulere burtndurdlebiliyor.

Renkli ytizeylerin olusturulmasi
begeni acisindan bakildiginda heniiz
kolay olarak degerlendirilebilir,
ancak hem mimaride hem de
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sahnede artik yapilmasi mimkiin
olan desenlerin, animasyonlu
grafiklerin, hizli renk gecislerin
kullanimi cok daha karmasik bir
konu. Nasll, bir rejisér operada
ve dram icinde eserini asiri gorsel
yuklemlerden korumak istiyorsa,
mimar da yapi eserini 6l¢li
sahnelestirmelidir.

Isik sanatinin icerik konusu
gunimuizde isik yéniiniin
belirlenmesi, aydinlik ve renklilik
konularinin cok 6tesine geciyor. Bu
konu film yapimi, resim sanati, piksel
sanati veya mimari ve aydinlatma
tasarimi iceriginde 6gretiimeyen

- heniiz 6gretilmeyen - alanlara
giriyor. Bu, medya tasarimcisinin
diinyasi. Yazimin basinda iyi 1sik elde
etmek icin Kelly kriterlerine bir iki
nokta ekleyerek dinamik aydinlatma
kriterine sahip olunamayacagini
soylerken, belki tam dogru
soylemedim. Kapanisi yaparken

bir iki kriterim daha olabilir.

Dinamik acidan muzigin eklenmesi,
projeksiyon agisindan uygunluk
kriteri eklenebilir. Boylece uyumlu
bir resim ortaya cikabilir. Fakat
uyumlu bir resim nedir? Bir yerin
koruyucu ruhundan (genious loci)
ilham alarak mimariden tiirettigim
midir?
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Goérdiglinuz gibi bu sorular sadece
dogruisik icin kriterleri olusturma
konusunda yeni bir bélim actiginda
cevaplanabilir, daha 6ncesi mimkin
degil. Aydinlatma planlamacilarinin
medya alanindaki yetkinlikleri
edinmeleri gerekir veya medya
tasarimi alanindan kendilerine
destekgiler bulmalari gerekir. Eger
bunlari yapmazlar ise, medya icerigi
ve aydinlatma planlamasi birbirinden
kopuk olacak ve yeni birsey ile

bir araya gelmeyecektir. Teknik
anlamda dogru olan mutlaka uyumlu
olan degildir. Yeninin algilanmasi
6nemlidir. Dinamik bir isik
sahnelemesinin mizikalitesi olmali,
bir medya cephesinin ise uygun

bir icerigi olmalidir. Aydinlatma
planlamacilar yetkin olamazlar ise,
¢ozunurluk, anlam, i1sik sinyalleri

ve isik ile bunlarin karsilikli oyunlari
hakkinda bilgi sahibi olmazlar ise,
"yeni muizik" onlarsiz calacaktir.
Yazik olur.

En iistteki fotograf: Bugiin sahnede daha fazla gazlar, seffaflik ve 1sik gecirgenlik

ile oynaniyor. Mimaride ise “Metal Mesh" tiirii dokular giderek daha uygulama
alani buluyor.

Ustteki fotograf: Almanya’nin Karlsruhe kentinde Sanat ve Medya Miizesi ZKM'de
yer alan “100 yil isik sanati” sergisi
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Seri (20):

Naomi Miller'e gore

insanlarin Uzerindeki renkler Gizerinden

renkleri tanimlama

Renk cesitliligi

Grilesmis

Renk cesitliligi




Seri (20): Naomi Miller'e gore renk veriminin ve parlak renklerin insanlar iizerine yansitarak aciklanmasi

Bir lambanin renk verme kapasitesi, herhangi bir yiizey iizerinde
olusturdugu renk etkisi ve 1sig1 tanimlar. Renk verimi, genel renk verme
endeksi Ra birimi ile degerlendirilir. Bu deger, belli bir 1sik kaynagi ile
iiretilen 1sikta dogal renklerin nasil verildigini gosterir. Renk verme
endeksi, sekiz 6rnek rengin renk gostergelerinin dl¢ciimiinden tiiretilir.
En iyi deger Ra=100'diir. Endeks diistiikce, renk verimi o kadar azalir.
80'in altinda bir Ra endeksine sahip i1sik kaynaklari, kisilerin calistig1 ve
uzun zaman gegcirdigi ic mekanlarda kullanilmamalidir.

Ancak renk verimi konusunda halen bir belirsizlik siirmektedir.
Diinyanin farkli koselerinde Kelvin 6l¢iisiiniin teknik tanimi farkhdir.

Naomi Miller'e gore yeni bir degerlendirme sadece 1sik renklerini
tanimlamayacak, ayrica bunlarin insan iizerindeki etkilerini ve renklerin
doygunluk derecesini de tanimlayacaktir.

Isigin (Baglantili renk 1sisina benzer) goriinen sicakligi-soguklugu

Ten goriintiisii: Saghklidan solguna dogru (Tayf giic dagitiminin asiri
kirmizi miktan ile ilgilidir)

Renk cesitliligi: "Cok cesitliden” “Grilesmis" kategorisine kadar giden
renk dizisinin doygunlugu. Renk paleti, her renk araligindaki rolatif
enerjiyi temsil edebilir. Eger bir 1sik kaynaginin mavi rengi az ise, renk
paletindeki kirmizi renkler giizel gosterebilir ancak maviler grilesmis
goriilecektir. Bu ol¢iim birimi CRI'ya benzer ancak asiri kirmizi, derin
mavi ve mor tonlari oldugu gibi sekiz pastel rengin doygunlugunu da
kapsar. Bu deger kabaca tiim renk tayfi icinde yayilan enerjinin ayni
olmasini saglayabilir.
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Mikro yansiticili VECTOR

Veksan Aydinlatma, Tirkiye'nin ilk mikro
yansiticili aydinlatma armattrini dretti.
Mikro yansitici sistemlerde, bilinen diger
yansiticilara gore daha az malzeme, ézel
deneyim gerektiren bir tasarim dahilinde
kullaniimakta. Toplam yansiticiligi

%98'e kadar ¢ikan aliminyum malzeme,
sadece bu amag icin 6zel ve minimal
olculerde bicimlendirilmekte ve bir araya
getirilmekte. Petek sisteminin tasariminda
yuvarlak sablonlar kullaniimakta ve T5
(T16) lambalar icin ileri derecede etkin

bir 1sik dagilimi elde edilmekte. Mikro yansitici sistem ayni zamanda kamasmanin éniine gecmekte ve
maksimum aydinlatma konforunu garanti etmekte.

Tasarimdaki minimal dlciler armatiir gévde tasariminda da olumlu degjsikliklere yol acmakta ve daha

az malzemenin kullanildig), ince 6l¢tili armatirler elde edilmesine olanak tanimakta. Bu agidan da
bakinca mikro yansitici sistem, cevre ve maddelerin dontstimi konusunda ortak politika olusturulmasini
destekliyor.

Mikro yansitici sistem ilk olarak Veksan'in en ince hatlara sahip VECTOR tirtin grubunda kullanildi.
Yeni mikro yansiticill VECTOR, farkli gériiniimii ve Usttn performansiyla, aydinlatma tasarimcilarinin
begenisini kazanmaya devam ediyor.

www.veksan.com

“LINE" Sivaiistii

Lamp 83'ten magazacilik / perakende sektori icin 6zel

olarak tasarlanmis, 14 ve 21W secenekli, T5 flouresan
lambanin verimliligi sayesinde beklenti ve ihtiyaclari tam
olarak karsilayan, raf ve teshir stantlari icin benzersiz bir
uran, "Line"

Altiminyum profil gévdeden olusan tiriin, siyah, beyaz, SIMES - STEP
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Yerden aydinlatma sisteminde Jupiter
farki

Merdiven kenarlari, bahceler, otoparklar, garajlar,
aliveris merkezleri... Akliniza gelebilecek her tir
mekanda, iz aydinlatmasi, dekorasyonu destekleyici
yan aydinlatma 6gesi olarak karsimiza ¢ikiyor. Ancak
bu tarz armatirler estetikten cok kullanimindaki
fonksiyonelligi ile 6nem kazaniyor. Jupiter markasi da
yerden aydinlatma saglayan armaturleri JG 660, JG
672, )G 673'lin kullanimindaki rahatligs ve saglamligy ile
fark yaratiyor.

JG 660, GX53 duy sayesinde LED ve kompakt
fluoresanli ampulle kullanima imkan vererek enerji
tasarrufuna katkida bulunuyor. Az isi veren JB 537 ve
JL 533 Jupiter ampuller sayesinde ahsap zeminde bile
rahatlikla kullanilabilen JG 660, minimum yiiksekligi ile
zeminde derine gdmilme zahmetini ortadan kaldiryor.

Metal halide ampullerle kullanilan JG 672 ve JG 673
ise aliminyum reflektoru ile yogun bir aydinlatma
saglayarak yiiksek isik gerektiren dis mekanlarda
rahatlikla kullanilabiliyor. 6 derecelik ayarlanabilir
reflektorii sayesinde vurgu aydinlatmasi yapmak icin
de uygun.

Altiminyum enjeksiyon gévdeleri, paslanmaz celik
cerceveleri ve giiclendirilmis 1siya dayanikli camlariyla
uzun yillar kullanim saglayan armaturler, 2000 kg'a
kadar statik yiik tasiyabilme ve 25 km/saat arac gecis
hizina dayanikli olabilme &zellikleri ile de otoparklarda
ve garajlarda kullanim icin oldukca ideal Griinler olarak
Jupiter serisinde yerini aliyor.

www.gulelektrik.com

gri ve metalik gri renklerinde uretilebiliyor. %99, 8 saflikta
altiminyum reflektorin kullanildig) triintin bir diger
6nemli avantaji ise kullanilan T5 flouresan lambalarin
verimliligi. Bu verimlilik sayesinde magaza ve market
raflarinda ya da teshir noktalari gibi bolimlendirmenin
yapildigi tim alanlarda estetik ve etkin bir aydinlatma
kolaylikla saglanabiliyor.

www.lamp83.com.tr

SIMES'in 2008 Frankfurt Light+Building fuarinda
tanittigl en yeni trtinlerinden STEP, dekoratif amagli
veya merdiven basamaklarini géstermek tizere
belirgin isik cizgileri olusturmak icin tasarlanmis
duvara gomme bir LED'li armatiir.

Armatlr, duvara yer seviyesinde monte edilirse, isik
cizgisi armatriin yere degdigi noktadan itibaren
yatay olarak yerde yayilmakta; armattir yerden 20
cm yukari monte edilirse, isik ¢izgisi duvarla yerin
kesisiminden 2 mm ilerisinden basliyor.

Binai¢ ve dis duvarlarina monte edilebilen armatirin
derinligi sadece 7 cm.

Armatlriin yayli bir sistemle monte edilmesi ve dis
ylizeyinde hi¢ vida olmamasi son derece sik bir goriintt
saglyor.

www.tepta.com
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Philips Vidiwall ile LED ekranin parlakhgini iletisimin her alaninda yasayin
Philips'in gelismis LED teknolojisi ile Urettigi Vidiwall ekranlar iletisimin her alanina kullanim kolaylig
getiriyor. Yiiksek parlaklik ve kontrast saglayan Philips LED Vidiwall ekranlar, giines 1sigina maruz kalan
mekanlarda dahi gortntii kaybina sebep olmadan rahatlikla izleme olanagi sunuyor.

Spor, konser, aktivite, reklam ve pazarlama gibi iletisimin tiim alanlarinda kullaniimak tizere tasarlanmis
Vidiwall ekranlar, gértinttiyti ytiksek parlaklikta verebiliyor. izlenebilme agisinin en Gst seviyede oldugu
Philips Vidiwall ekranlar, LED teknolojisi sayesinde uzun émdirli kullanim imkani sunuyor.

Gegcici veya kalicr olarak kurulup kaldirilabilen Philips Vidiwall ekranlar, 2 m*'den 5.000 m?'ye kadar ¢ok
buytk ebatlarda tretilebiliyor.

www. lighting.philips.com.tr

Ankastre lineer aydinlatmada yeni yiiz Kalipso 1W - 3W

LSP Aydinlatma, duvar, kolon ve cephe aydinlatma sistemlerinde kullanilmak tizere power led

teknolojisini estetik ile birlestirerek "Kalipso TW — 3W" ledli lineer armaturtini gelistirdi. Birinci sinif

paslanmaz celikten imal edilen Grtin, projenin detayina gore degisik acida lensler kullanilarak 2 metre ile
12 metre arasinda lineer aydinlatma istenilen isik seviyesine ulasiimasini sagliyor.

Standart olarak iki farkli boyda bulunan bu armatiir serisinde 42 cm'de max 12
adet TW 350mA, 3W 700mA monocolor veya RGB, 64 cm olan ikinci boyunda
TW veya 3W max 20 adet monocolor power led kullanma imkani sunuyor.
. Maksimum 64W enerji tuketiyor ve monocolor serisinde 2200 lumen isik

. verebiliyor.
I \ Kalipso tamamen IP67 koruma sinifinda bir armatiir. istege
"}V, : bagli olarak RF-RGB (uzaktan kumandali sistem), 1-10V

kontrol uniteli veya DMX kontrollii olarak renk degistiren

sistemlerde kullaniciya farkl alternatifler sunuyor. Alcak
gerilimle calismast istenildigi durumlarda besleme devresi
disariya alinabiliyor.

Armaturiin calisma gerilimi input universal 110V - 220V
AC, 50 - 60 Hz.

www.|sp.com.tr

COPA - Zumtobel'den sik ve dayanikli endiistriyel tip
armatiir

ZUMTOBEL'in Uriin portféytinde bulunan COPA armatiir serisi, yiiksek-
desarj ampulli modelleriyle ytksek isik verimliligi, uzun servis émri ve
genis renk geri verimleri ile kusursuz bir performans sergiliyor.

Teknik ve estetik kombinasyonunun bayiileyiciligi ile COPA, fonksiyonel
olmasinin yani sira “aliiminyum"un kendine has siklig ve tasarimindaki
ince detaylari ile endiistriyel armaturlerin de zarif bir gérintime sahip
olabilecegini kanitliyor.

COPA |, fabrikalar, antrepolar gibi endustriyel alanlarda, COPA D ise daha
cok satis alanlari,
sanat galerileri,
showroomlar,
fuayeler ve tavan
yuksekligi 3-4
metreyi bulan
koridorlarda
kullaniimak tGzere
dizayn edilmis.

COPA D ve COPA
I, celik sacdan
Uretilmekte

olan geleneksel
konvansiyonel

tip endustriyel
armatirlerin aksine
aliminyumdan
olusuyor. Bunun
sonucunda 250W
ve 400W gibi
ylksek giiclerde
agiga cikan isinin minimuma disdrilmesine katki sagliyor. Yari-transparan,
mat ve parlak gériintimli, spekuler ve prizmatik optik olmak tizere
birbirinden farkli tasarlanmis reflektorler, armattire "kendine 6zgii ve
bireysel" bir gértiniim kazandiriyor.

COPA ailesinin diger tyesi olan COPA A da, teknik konseptinin glicti
sayesinde, glicli, dayanikli ve emniyetli bir yapiya sahip. Sivatsti
armatirlere dayaniklilik kazandiran ve bakim gerektirmeyen driinlere
donustiren, dokiim aliiminyum gévde ve dayanikli cam koruma COPA
A'nin tretiminde kullanilan materyallerden. COPA A, diger COPA ailesi
tyeleri gibi sik gértinimii ile farkl ortamlarda rahatlikla kullanilabiliniyor.
Uretim alanlarinin yani sira, kapali tenis kortlari gibi spor komplekslerinde,
oldukca genis alanlara yayilmis olan hipermarket gibi alisveris merkezleri
veya satis alanlarinin aydinlatmasini basariyla tstleniyor.

COPA ailesinin tiim tiyeleri, yiiksek IP korumali modelleri ile 1sinin yiitksek
oldugu alanlarda da kullaniliyor. Béylece tim COPA ailesi, 6zel dizayn,
gelismis teknik altyapisi ve uzun servis mrii ile kullanicilara esnek secim
imkanini ve Ustln kaliteyi bir arada sunuyor.

www.zumtobel.com

www.kroma.web.tr




MIRAGE serisi yeni
nesil yol aydinlatma
armatiirii

Yeni Mirage serisi ile
yuksek koruma sinifi
ozelliklerini saglayan yenilik¢i bir aydinlatma armatiiri
tasarlanarak, verimli aydinlatma, mevcut kullamindaki
armatir sayilarinin azaltiimasi, tesis masraflari ve bakim
maaliyetlerinin disurtlmesi hedeflenmistir.

Govde: Aliminyum enjeksiyon teknigi ile Gretilmistir.
Reflektor: Aliminyum yansitma 6zelligi (reflectance
value) cok yiiksektir. %99 saflikta anodize edilmis 6zel
aliminyum malzemeden derin cekme yontemiyle
uretilmistir.

Kontrol Unitesi: Balast, Atesleyici ve Kondansatér
iceren Unite IP.66 koruma sinifina haizdir.
Sizdirmazlik Elemanlari: Armatlrin koruma sinifini
yuksek tutmak icin tasarlanmis contalar ytiksek istya
dayanikli malzemeden secilmistir.

CENELEC tarafindan ytrurliige konulan EN 13201
serisi standardlarinda aydinlatma siniflandirmalarinda
kullanilan yeni standartlar 2006 yili itibariyle Avrupa'da
kullanilan ttim yol aydinlatmalarinda kullaniimaya
baslanmistir. Mirage Serisi Yeni Nesil Yol Aydinlatma
Armatiirti, BS-EN 13201, BS-EN 60598-1, BS-EN
60598-2-3 standartlarini saglamaktadir ve kullanilan
Optimized Reflector® uluslararasi alanda calismalar
yapan bir aydinlatma akademisi olan Bartenbach ve
Heper+Moonlight isbirligi ile gelistirilmistir.

Aerodinamik bir forma sahip olan yeni nesil Mirage
serisi armatuirde her hangi bir el aleti kullanmadan acilip,
kilitlenme 6zelligi bulunmaktadir. Armatir acildiginda
sehir sebekesinden gelen elektrik otomatik olarak
kesilmektedir.

Uriin tasarimi: Altera Studio

Optimized Reflector® tasarimi: Bartenbach Lichtlabor

www.moonlight.com.tr
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Champion - Thorn'dan kamasmasiz yiiksek
performans

Champion'un 1-2 kW yuksek performansli asimetrik reflektérii bize
en iyi saha performansini ve saha disina tasip gézu rahatsiz eden isigin
maksimum kontroliinii saglamaktadir.

Champion yere tam paralel orijinal pozisyonunda bile 44° egilimli diiz . 4
cama sahiptir. Dolayistyla klasik diiz cam projektérlerin verdigi yaklasik
%70 1sik cikis oranina karsilik Champion'da i1sigin %88'i yansitilir.

Tek montaj pozisyonunda 4 ayarlanabilir ampul pozisyonu sayesinde 4 farkli isik dagilim egrisi sunar.

Champion ile ayni aydinlatma seviyesi icin klasik diiz cam teknolojisine sahip projektorlere gore %20-30 daha az
projektore gereksinim duyulur.

Maksimum kamasma
kontroluniin istendigi sehir Egimli com kapak kullanilabilir
ici tenis kortu ve futbol tsik miktarini arhiie

sahalari, liman, havaalani €
apronlari, araba ve tir park
alanlari, konteyner ytkleme
terminalleri gibi alan
aydinlatmalarinda mtkemmel

performans saglar ) Kullanilabilir stk

Champion'da klasik
projektorlerin yiiksek performansi ve diiz cam (flat glass) projektorlerin goz kamastirmayan ozelligi bir
aradadir.

www.thornaydinlatma.com

MEGAMAN'dan yine bir ilk:
Diinyanin ilk G9 duylu enerji
tasarruflu ampulii

Diinyanin en énemli kompakt
fliioresan lamba tireticilerinden biri
olan ve son on yilin dizayn ve teknoloji
alaninda en yenilik¢i ampul Greticisi
olarak kabul edilen MEGAMAN®
sebeke voltajiyla calisan G9 halojen
lambasi icin diinyanin ilk enerji
tasarruflu alternatifini piyasaya stirdii.

G9 lamba duyu ile cok kompakt
tesisatlara bile girecek derecede
kuicuk olarak tretilen CFL G9,
bircok G9 duylu armattire rahatlikla
takilabiliyor ve enerji tasarrufu saglayan zarif tesisatlar icin miltkemmel bir alternatif sunuyor.

CFL G9, su anda 7W ve 9W olarak sunulmakta olup; %80 daha fazla enerji tasarrufu saglarken,
muhtesem aydinlatma performansi géstererek G9 halojen 35W ve 45W lambalarin yerini alabilir.
Bununla birlikte, calisma esnasinda halojen lambalara gore cok daha az 1si yayar.

INGENIUM teknolojisiyle dizayn edilen MEGAMAN® CFL G9, 15.000 saatlik tstiin lamba émr ile
halojenlere gore 15 kat daha uzun dmurludiir.

WWW. megamantr.com
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Gelecek Sayida islenecek Konular:

Orta Doguda Isik Kiilturii

Carsinin agir ve bogucu havasinda baharat ve cay kokusu aliniyor.
imamin cagrisi Medine sehrinin dar sokaklarinda cinliyor. Dogu diinyasi
disinda baska hicbir kiltlir Amerika ve Avrupa'daki yasam tarzindan
farklilik gostermiyor ve ayni zamanda isik baska hicbir yerde bu kadar
etkileyici olmuyor. Cok eskilerden beri gtinesin dogdugu ulkelerde
aydinlik ve karanlik, 1sik ve gdlge mimaride isleniyor. Ust katlarin, ézel
islenmis ahsap trabzanlari, oturma odalarinin karanligina gélgelerini
veriyor. Cami ve mozolelerin altin kubbeleri heybetli bir bicimde glineste
parliyor. Orta Dogu, birbirine zit her iki tarz ve mimari simgeler arasinda
dengeyi bulmada mikemmel bir ustalik gosteriyor. Tipik stslemeler

ve asiri aydinlik olmayan ortamlar, yakici 6glen glinesine karsi yine

sicak renkleriyle, camdan ve aynali cephelerle kapli modern binalarda
kendisini goésteriyor. Bu kiltur, cekiciligini geleneksel ve modernin
karisimindan aliyor. Professional Lighting Design bir sonraki sayisinda bu
konuyu isleyecek.

Isik ve Gergek

Son yillarda 1sigin insan Gzerindeki etkisi konusu giderek karmasiklasiyor.
Sadece gérmeye yarayan géz (6nemsenmeyen) ve goziin gérmesini
saglayan isik, yerini bu tir karmasik distincelere terketti. Artik
aydinlatma planlamasina ve bunun arkasindaki i1sik teknigine tamamen
ve yeni bir yon verilmesi gerekiyor. Bu tur bir calisma icin konularin
bastan ele alinmasi ve mevcut konseptlerin ve gelecekteki hedeflerin
dikkate alinmasi gerekiyor. Bu makalede bugiin sahip olunan gérisler ve
yapilmasi istenilen degisiklikler inceleniyor.
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PLD Turkwe unwersﬂe dgrencileriyle sektor profesyonellenm hulugturarak ﬁdmlatrﬁa tasélrlml ve aydlnlaima tasanmcns:
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Aydinlatma tasarimcisina ihtiyac duymayan
mimar olur mu?

Mimari bilgiye sahip olmayan
aydinlatma tasarimcisi olur mu?

Peki, bu ikisi birlikte caligsa
sehirler geceleri daha giizel
olmaz ms?

=

7 mart cuma saat; 13.40 / Bilkent Universitesi  Emre Giines - PLD Tiirkiye Dergisi Editdrii; PLDA Tiirkiye Temsilcisi
: i :
20 mart persembe saat: 1240 | istanbul Teknik Universitesi AY0ImIatma Tasarimeisi kimdir? PLOA dernegi ve amaci

22 nisan sali saat: 15.00 / Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi  Nergiz Arifoilu - EFFECT Aydinlatma Tasarimi ve Danismanligi

29 nisan salt saat: 11.00 / Yildiz Teknik Universitesi Aydinlatma tasariminin mimariye katma dederi ve duygusal yaklasimlar,
Mimari iizerinde gece giindiiz farkhilagmasi
6 mayis sali saat: 11.30 / Gazi Universitesi
Korhan Sisman - EFFECT Aydinlatma Tasarimi ve Damigmanlidi
Temel aydinlatma tasarimi kriterleri, miisteri-mimar-tasarimci-tedarikgi ddngiisi,
aydinlatma tasarimi projesinin konumlandiriimasl, proje safhalari

H. Kagan Firat - ACROLITE
Aydinlatma tasarimini takip eden armatir Gretim siirecleri

Mustafa Seven - SEVENLIGHTS
Isik - elektrik iliskisi, elektrik miihendisi adaylarina aydinlatma sektdriinde
bilgi igin: www.pld-turkiye.com  kariyer Gnerileri
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